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Liebe Leserin, lieber Leser,

oA ” \
K‘ wieder liegt ein neues SegaPro-
-~ Magazin vor Dir - randvoll mit

Berichten uber die neuesten Spiele.
Darunter sind die neueste Version
der guten alten Lemminge, Sylvester
and Tweety sowie das schon fast

5 d 3 filmreife Rebel Assault fiir den Mega-
Ry CD. Im Programm haben wir auch
¥4 Mortal Kombat I, sicherlich ein sehr

gutes Spiel. Aber - diese Frage solite
erlaubt sein - warum werden gute Spiele eigentlich immer wieder
in neuen Versionen aufgelegt? Fallt den Programmierern nichts
Originelles mehr ein, so daB sie auf friihere Spiele zuriickgreifen
miissen?

Wer den Konsolen-Markt aufmerksam beobachtet, stellt fest, daB
die Software-Unternehmen zur Zeit viele Neuerscheinungen fir
Sega- und Nintendo-Geréte zuriickhalten. Offenbar wollen diese
Firmen ihre Spiele fur das Weihnachtsgeschéft reservieren - eine
Uberlegung, die allerdings nur in beschréanktem MaBe Sinn macht.
Was geschieht denn eigentlich auf dem Markt, wenn kurz vor
Weihnachten plétzlich 50 oder 60 neue Spiele in die Geschafte
dringeln? Die miteinander konkurrierenden Firmen werden sich
gegenseitig auf die FiiBe treten und viele - moglicherweise sehr
gute - Spiele werden unbeachtet in den Regalen liegen bleiben.
Nun gut, wenn als Folge dieses Uberangebots viele Spiele billiger
werden - uns soll es recht sein.

Als aufmerksamer Leser von SegaPro wirst Du beim ersten
Durchbléttern feststellen, daB sich das Layout leicht geéandert hat.
Wir haben viele Information etwas kompakter zusammengefaBt.
Vor allem haben wir darauf geachtet, daB wichtige Einzelheiten
und die Bewertungen der Spiele schon auf den ersten Blick
erfaBbar sind.

Wir machen uns aber nicht nur Gedanken iber die weitere
Verbesserung von SegaPro. Dariiber hinaus wollen wir noch
grindlicher als bisher iiber den Spiele-Markt informieren. Aus
diesem Grunde erscheint im September/Oktober fiir PC-Spiele
unser neues Magazin "PC Power", in dem wir vor allem dem
Markt fir CD-Spiele auf den Grund gehen wollen. Und einen
Monat spater kommt "Games World" heraus. Diese Zeitschrift soll
einen Uberblick iiber den gesamten Spiele-Markt bieten, d.h. iber
alle Spiele, die fiir Nintendo, Sega, 3DO, Amiga, PC, CDI, Sony
usw. herauskommen. Du bist hoffentlich als Leser mit dabei!
Ansonsten wiinsche ich Dir viel SpaB bei der Lekture,
bis zum nachsten Mal,

Peter Wolter
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SUSS, SUSSER,

Diese Kerle wurden in den 40er Jahren von
einem verriickten Warner Brothers-Zeichner
erfunden. Sagt man sich jedenfalls.

it den Animaniacs hat
sich Konami den
Niedliche-Tierchen-Virus

eingefangen! Die Animaniacs
sind in den USA die
Zeichentrickserie Nummer Eins
(wie heutzutage jede andere
Zeichentrickserie auch), und die
Konversion fiir den Mega Drive
wird rechtzeitig zum Weih-
nachtsgeschaft bei Deinem
Héndler eintreffen. Der Cartoon
handelt von einer Gruppe siBer
(wenn auch leicht bekloppter)
Zeichentrickfiguren, die standig
von einem Wachmann verfolgt
werden. Eine Spielberg-
Produktion, Gbrigens. Mehr dazu
im néachsten Monat...

Kannst Du sie vor dem Zugriff des Wachdienstes bewahren? Eine entschei-

dende Frage, wie wir gluuben

SPIEL'S
NOCH
EINMAL,
SAM

euigkeiten fur alle
NFans von First Samurai! In

Psygnosis  heiligen Hallen
befindet sich ein zweiter Samurai in

Vorbereitung, der veraussichtlich im
November in den Handel kommt.

Peter bereitet sich zur

Zeit intensiv auf einen

Kurztrip nach

Frankreich vor und

poliett dazu sein

karges Phrasen-
repertoire auf. Dieses umfaBt so niit-
Zliche Sétze wie "Ich bin der Peter,
und wer bist du?", "Kénnen Sie mir
sagen, wie ich zum Bahnhof
komme?', ‘"lch habe ftierischen
Durst!" oder "Seit meiner Kindheit bin
ich Fan von PreuBen Miinster, und
Sie?" Vorsicht, Peter, wie ich aus
sicherer Quelle weif3, ist der letzte
Satz eine schlimme Beleidigung, und
zwar in jeder Sprache!
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Entwickelt wurde das

Spiel von dem leg-

endaren Mev Dinc

(legendar zumindest

far  Amiga-Freaks).

Mit ihren drei ver-

schiedenen Welten und

zZwolf umfangreichen

Levels bietet die 8Mbit-Cart alles

an Bossen und Gameplay, was Du

Dir nur wiinschen kannst. Ach ja,

eine Version fiir den Mega-CD soll's
auch bald geben!

Phil hatte so seine

Probleme mit der ver-

gangenen Hitzewelle

er st total

helBgelauien! Aus

panischer Angst vor

einem Sonnenbrand zog er es vor,

den ganzen Tag in langer Hose und

mit langérmeligen Hemden herumzu-

laufen. Bei extremer UV-Einstrahlung

hat er sich auch schon mal mit einer

derben Lederjacke geschitzt. Der

endgiiltige Hitzekoller ereilte ihn dann

wahrend eines Ausflugs an den

Nordseestrand, als er in seiner Montur

auch noch die vielen jungen Damen
im Bikini ertragen muBte.

SEGA PRO NUMMER 3

AUS DER
RUMPEL-
KAMMER

in weiterer kleiner CD-Titel von
EKonami nennt sich Snatcher.

Laut Konami verfligt das Spiel
Uber "wunderschéne Grafiken, eine
verriickte Handlung und ist spielbar-
er, als ein ganzer LKW voll spielbar-
er Sachen". (Lustige Anmerkung:
Noch einer dieser "mehr X, als ein
Flugzeug/LKW/Schiff voller X
Sachen"-Witze, und wir drehen
durch).

Das Detektivabenteuer spielt im
Jahr 2047. Du Ubernimmst die Rolle
des Gillian Seed. Deine Aufgabe ist
es, eine Horde Roboter unschéadlich
zu machen, die Menschen téten und
diese dann anschlieBend nach
eigener Facon ersetzen. Erinnert
mich in der Tat ein wenig an Blade
Runner.

Das Spiel wird Ende diesen
/Anfang néchsten Jahres auf den
Markt kommen.

DER HAI]IBAlE IIEX

ie  bemerkenswerte  Ruck-
besinnung auf die guten, alten

8MBit-Carts findet ihre
Fortsetzung in Activision’s neuem
Radical Rex. Die Versionen flr
Mega Drive und Mega-CD sind fiir
Oktober angekiindigt.

Rex ist ein Dinosaurier (ein
Tyrannosaurus Rex, um prazise zu
sein), ein Skateboardfan, ein
Flammenwerfer und ist zudem noch
obercool. (Bemerkung: Wie baut
man sich ein potentielles
Erfolgsgame? - a) Nimm Dir einen
Dinosaurier, b) verleihe ihm eine flip-
pige Geisteshaltung.)  Activision
meint dazu, er sei "Too hip to be
extinct". Wollen hoffen, daB3 er mehr
Erfolg hat als Chester Cheetah,
haha.

® @

Von Martin hat man in
letzter Zeit nicht viel
sehen konnen. Er
schlieBt sich in seiner
Bude ein und arbeitet,
wie er es ausdriickt,
an "topgeheimen Projekten”. Natiirlich
ohne Bezahlung! Aber wenn man
bedenkt, daB er Redakteur bei einem
Videomagazin ist, wundert einen das
auch nicht mehr. Und was die merk-
wirdigen Schreie und Gerdusche, die
aus seinem Biro dringen, anbelangt,
so verweigert er strikt jede Auskunft.
Wir machen uns echte Sorgen! Hoffent-
lich macht er wenigstens einmal in
seinem Leben das Richtige.




\WORLD!

Am Himmel der Spiele-Magazine
geht ein neuer Stem auf: Games World,
benannt nach der gleichnamigen Spieleshow

in SAT 1. Die im Oktober erscheinende Zeitschrift
bringt die heiBesten Berichte iber neue Spiele, Tips,
Tricks und Lésungen und jede Menge zusatzlicher
Informationen und Hintergrundberichte. Das Blatt wird
natirlich auch iiber die Fernsehsendung Games World
berichten - geplant sind etwa Interviews mit den Machern der
Sendung wie Roby Rob, Norman Adelhiltte oder den Videatoren. Als
Chefredakteur hat sich der Verlag den journalistischen Haudegen Martin Wilmer ausgeguckt -

bertichtigt wegen seiner knallharten Interviews, seiner

erlistigen Reviews und seiner

uniibertreffiichen Wortgirlanden. Charmeur Martin ist wohl der erste Chefredakteur mit einer
Bodyguard - sie soll ihm die weiblichen Fans vom Leibe halten, weil er sonst nicht zu seiner
Arbeit kommt. Und in welchem Verlag erscheint Games World?Dumme Frage: natirlich im sel-
ben Verlag wie SegaPro, SuperPro und demnéchst auch PC Power.

=y

neuesten
Machwerke aus
der Welt der

Zeichentrickvideos

landeten auf unseren Schreibtischen
und, ach du meine Gite, was waren
wir aufgeregt! Das erste Video nennt
sich "Death of the Guyver" und ist
die jungste Folge aus der
zunehmend  teurer  werdenden
Guyver-Serie. Schaurige Nachricht
am Rande: In der "Live"-Version wird
wohl Mark "Luke Skywalker" Hamill
die Hauptrolle tibernehmen.

Die zweite Uberraschung tragt den
Titel "Tokyo Babylon (Part 1)". Ort
des Geschehens ist Tokio, die Stadt,
in der "Vergewaltigung, Telefonsex
und finstere religiose Sekten die
ruinésen Exzesse der alten Stadt
Babylon widerspiegeln." Dieselbe
Stadt also, die momentan laut
Verbrechensstatistik eine der sicher-
sten dieses Planeten ist. Es
passieren viele merkwirdige Dinge,
und sehr schnell schrumpft alles auf
das erwartete Handlungsminimum
zusammen: Rache, die sich gegen
eine Ubermachtige Vereinigung und
ein Geheimprojekt richtet.

von uns allen am besten

0 O
(iberstanden - am Strand

bei Den Helder. Und
w damit die ausgedehnten
> 1 somenbader nicht gar
so langweiig wurden, hat sie in weiser
Voraussicht inren Game Gear mitgenom-
men. Bei Strands-paziergangen pflegte sie
das HiTech-Produkt an ihrem Badean-zug
2u tragen, und zwar so, wie andere Damen
ihre Visakarte transportieren. Nach einem
spontanen Sprung in die kihlenden Fluten
hat sich das Teil jedoch selbstandig gemacht
und war nirgends aufzufinden. Immerhin
haben die Fische jetzt auch ihren wohlver-
dienten Spielspal3

Sie hat die heiBen Tage

Jetzt aber mal ehrlich! Wenn diese
geistlosen Ideen alles sind, was die
Japaner auf der Pfanne haben,
braucht man sich in Hollywood wirk-
lich keine groBen Sorgen zu
machen. Und, ja, auch das riesig
(iberschétzte Akira wollen wir da
miteinbeziehen. 30 Minuten Guyver
kannst Du fir ca. DM 39,-  erwer-
ben, wahrend der einstiindige
Tokyo-Thriller fur ca. DM 39,-  Uber
die Ladentheke wandert.

* % Kk
SHI JETZT AUCH ALS
CONIC

dem in Kirze anstehenden
FighterFilm  (mit  Kylie
und Jean Claude van

Dummy in den Hauptrollen) haben wir
jetzt auch noch mit dem Comic zu rech-

Chun Li sorgt im Comic fir frischen
Wind. Hat sie Chancen auf den
Titelgewinn?

Und hier sind wir wieder mit
den aktuelisten News aus
den Spielhallen. Die
Automatenjunkies von
SegaPro haben fiir Dich ein
paar Uberraschungsgames
von Sega und Atari unter die
Lupe genommen.

WING WAR

as neueste Automatengame
Daus dem Hause Sega ist ein

Kriegsspiel mit 3D-
Polygongrafiken, Wing War. Dieser
2-Spieler-Automat verbindet futuris-
tische Lufteinsatze im Jahr 2000 mit
den  Techniken des letzten
Weltkrieges.

Acht klassische Flugzeugtypen
stehen zur Auswahl: Mustang,
Fokker, Zero, Apache, Yak 141,
Werewolf, Lightning und Harrier. Dein Ziel ist es, die Nummer Eins im
Turier zu werden. Dazu muBt Du Dich in knallharten Luftkdmpfen
bewahren und feindliche Flieger angreifen oder abwehren. Wenn Du
die Steuerung des Flugzeugs mit dem Joystick (ziemlich schwierig)
beherrschst, bist Du bereit fiir den zweiten Schwierigkeitsgrad, den
Expert Mode. Interessant fiir Technikfreaks: Die Uberzeugend realistis-
chen Kampfszenen und Hintergriinde werden mit 160.000 Polygonen
pro Sekunde erzeugt. Die Darstellung des Games erfolgt Gber zwei
gekoppelte 29-Zoll-Monitore, &hnlich der Zwillingsversion von Daytona
USA. Héchste Zeit fiir einen Flug in die nachste Spielhalle!

T-MEK

ieses Game, als Multi-
DPIayer—Automat der

néchsten  Gener-ation
gepriesen, gibt Dir die
Kontrolle uber einen T-Mek-
Kampfer, der sich gegen
auBerir-dische - Roboter und
gegnerische Bosse zur Wehr
setzen muB.

Eine Auswahl von sechs T-

Mek-Kampfern, jeder mit speziellen
Angriffs-/Abwehrfahigkeiten, steht Dir zur
Verfiigung. Fir Abwechslung sorgen sechs
verschiedene Schauplatze, darunter eine Eis- und
eine Feuerzone. Du kannst mit Freunden, aber auch allein spielen, alles,
was sich Dir in den Weg stellt, vernichten und auf der Turnierleiter
langsam nach oben klettern. SchiieBlich stehst Du Nazrac - dem
Eliminator - in einem Kampf Mann gegen Mann gegentiber. Atari hat ein
digitales Soundsystem integriert, welches speziell entwickelt wurde, "um
dem Spieler mit quadrophonischen und Dopplereffekten das vollige
Eintauchen in die Handlung zu erméglichen." Wir werden ja sehen, was
das Game hergibt...

STAR WARS

ey, genau so muB es sein! Ein toller SpaB, ob allein oder zu zweit.
HStar Wars ist pure Action - Du holst die Tie-Figher reihenweise

vom Sternenhimmel und dringst bis zum Death Star vor, um ihn zu
zerstoren. Es erinnert ein wenig an die Originalversion, wenn Du in
regelmaBigen Abstanden geortete und in Reichweite befindliche
Feindflugzeuge abschieBt, aber Spannung und Star Wars-Feeling wer-
den zu neuen Hohen getragen. Optisch kein sonderlich beeindruck-
endes Game, jedoch unglaublich fesselnd. Ein riesiger Spielspaf.

WORLD CUP SHOOT-OUT
jeser Automat von Electronic Arts birgt vielleicht nicht unbedingt
Ddas vielseitigste Game, der Einstieg ist jedoch leicht und das
Spielen preiswert. World Cup Shoot-Out ist ein FuBballgame der
ganz besonderen Art: Du versuchst, mit dem Ball eines von drei Zielen
zu treffen und gewinnst dafiir Punkte und Preise. Simpel. Anfangs
macht's noch Spaf, aber Du wirst es kaum mehrmals spielen wollen.
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e
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NBA JAM
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RBI BASEBALL DM) und Ihrer Adresse versehenem
ROCK 'N ROLL RACING .......ccousuncuscunuenenss! Riickumschlag (DIN C5) an.
SAOW AN VER AND
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SIMPSON'S VIRTUAL BART i M 10,- & LADEN
SONIC SPINBALL = Preisanderungen und Irrtiimer sind

SONIC 3 vorbehalten.




SPIDERMAN MAXIMUM CARNAGE (SEPT) ..124,-
STAR TREK NEXT. GEN .139,-
STREETS OF RAGE 3 ...... 129,=
SUPER STREET FIGHTER I ...
URBAN STRIKE (SEPT) ...
VIRTUA RACING
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1L L] WORLD CUP USA '94
Star Trek TNG 139, WWF ROYAL RUMBLE ....
MASTER SYSTEM
MASTER SYSTEM MIT SONIC +
3 SPIELE KASSETTE
MASTER SYSTEM SONIC SET...
ALADDIN
DONALD DUCK 2
DRAGON/BRUCE LEE (OKT)..cocceuuueeeuanaaaanes
DSCHUNGELBUCH ..
PGA TOUR GOLF
ROAD RASH
STREETS OF RAGE Il .oooeoeereereesersesessseeessss
S GAME GEAR
MEGA DRIVE ACTION REPLAY PRO......ocvormerserssrssen 69,-
Aero Blaster US .
. ALADDIN 89,-
DONALD DUCK 2 89,-
DRAGON/BRUCE LEE (OKT) .... .89,
Barkley's Shut up and DSCHUNGELBUCH (5
Blades of Vengeance. F-1
Bubsy ..
CasHavania. ITCHY & SCRATCHY i
Chuck Rock KAWASAKI SUPER BIKES (SEPT) 89,-
Double Clutch (Autorennen) .. MARCO'S MAGIC FOOTBALL ..
f‘a‘a' f;urynk MORTAL KOMBAT Il (SEPT)
sy PINBALL WIZARD
POWER STRIKE Il..corrrreoeereeesssmeneeeessessssssses
ROAD RASH
isnlinthinl SONIC SPINBALL 79,
The Ottifants
Tiny Toons.. MEGA-CD Il :
Toe Jam & Earl 2 MEGA CD SPIELEBUCH ..coovrvennrrerenereneeeen 19,80
Turtles Hyperstone Heist. MEGA CD Il OHNE SPIEL MIT CD
Zambles SPIELEBUCH.......
MASTER SYSTEM BAFTLECORPS
Alex Kidd in Shinobi World . DOUBLE SWITCH ...
Donald Duck DUNE CD
Mickey Mouse 2 Land of lllusion FIFA SOCCER CD ..oooveeeoeceuummrnessessssssssssses
S Qe GROUND ZERO TEXAS ..
The Cyber Shinobi HEART OF THE ALIEN
| JURASSIC PARK CD ...
GAME GEAR | LUNAR SILVERSTAR (SEPT/OKT)...
Super Off Road ™ MEGA RACE

Wimbledon.

| MONKEY ISLAND (OKT) ...

MYSTERY MANSION
NHL '94 CD

REBEL ASSAULT
POWERMONGER CD ..
SONIC CD
SOUL STAR
TERMINATOR
THUNDERHAWK
TOMCAT ALLEY
WWF CD 109,-




ist Doppelganger.

Er ist quasi eine
Raubkopie von
Spider Man, erschaf-
fen durch Aliens
(frag jetzt bloB nicht

warum).

B i
ém{o:boo =
| o Sk

Blut. Fliisse, Seen, Ozeane von Blut. Tod,
Verstiimmelung, maximales
Gemetzel...Maximum Carnage. Spidey's
Erzfeinde Carnage und Venom sind wieder
da. Bewaffnet bis an die Zihne lechzen sie
nach Rache. Martin hat sich unterm Bett
versteckt...

Is Spider Man: Maximum Carnage im letzten Friihjahr/Sommer
als Comicserie auf den Markt kam, war es ein Riesenerfolg. In 14
Episoden wurde die Geschichte um die Ruckkehr des Super-
Serienmérders Carnage erzéhlt, eines Verriickten, der durch
einen auBerirdischen Organismus heimg ht wurde. Ci g
und sein Alienfreund leben in einer Art Symbiose zusammen und halten es,
nach eingehender Beratung, fir eine tolle Idee, soviel wie méglich von New
York City zu zerstéren. So machen sich die beiden also auf den Weg,
heuern Superverbrecher an, téten, morden und schlachten alles, was ihnen
in die Quere kommt. Derweil hat Spider Man am anderen Ende der Stadt
einige Probleme mit seiner knackigen, 3
er erfahrt, was in der Stadt vorgeht,
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DUNKELROTE
MINUTEN

Deine ersten 20 Minuten in diesem Spiel

SAMMELGUT

Damit Dir bei Deinen heldenhaften
Taten nicht die Puste ausgeht find-
est Du zahlreiche niitzliche Power-
Ups am Wegesrande. Folgende
Dinge kannst Du Dir zunutze
machen:

KLEINES HERZ

Dieses Icon erhdht Deine Energie um 25%.

Firestar zeigt uns, warum man sie "die heiBeste
Lady der StraBe" nennt. An der Frau kannst Du
Dir ganz fix die Finger verbrennen.

Vorsicht!

GROSSES HERZ

Damit stelist Du Deine volle Kampfkraft wieder her.

EXTRALEBEN (Spidey)

[ Lazing

Leider kann
Dagger nicht
ganz so
“getotet' wer-
den, wie ich das
aus dem Comic
kenne. (ich mag
sie nicht.)

konnten etwa so aussehen...

DER ERSTE KAMPF:
Du beginnst mit einem
Priigelabschnitt, in dem Du aus-
gerastete Stadter abwehren muBt,
die durch Carnage's Untaten psy-
chisch geschadigt wurden...

KLETTERPROBE:

Nach dem ersten Abschnitt ist es an
der Zeit, Deine Kletterkinste zu
testen. Steige vorsichtig die Mauer
hoch und hére auf Deinen siebten
Spinnensinn...

 {o P

%=

1 iosere

KEIN ENTRINNEN:
Sei auf der Hut! Du wirst von vorne
und von hinten angegriffen (notfalls
kannst Du Dich mit Deinen Spinn-
faden aus der Affare ziehen).

AH! DA IST SHRIEK!
...denn von oben nimmt Dich
Shriek unter BeschuB. Dein
Spinnensinn wird Dich jedoch
rechtzeitig warnen.

2 2222 L mrxe

2

Hol' Dir die Gratisleben - Du wirst sie brauchen.

EXTRALEBEN (Venom)
Wenn Du als Venom antrittst, sind natiirlich diese
hier vorzuziehen.

ZA SEEAT |
’ i i
of
CONTINUE
& Das Continue entspricht drei Extraleben!

Captain America, der groBte

e 4 P Superheld aller Zeiten! (Oh
N o =N gm| mein Gott...)
i Eine Beriihrung mit Carrion ist
E % sehr auf der Haut.
AUF DEM DACH: DOPPELGANGER:

Wenn es nicht Shriek ist, dann ist es
Doppelganger. Er liebt es, Dich zu
Boden zu stoBen und mit seinen sechs
Armen in die Mangel zu nehmen.

Wenn Du auf dem Dach anlangst,

schaltet das Game wieder auf ein

horizontales Format um. Achte auf
Shriek’s Attacken!

TS m % = :: gy
i ~ ] R
P : -
e g

atort: New York City. Du verfolgst Camage, der wieder eine ganze Busladung
von Gegnem an Dir verschleiBt. Allerdings ist Deine Aufgabe schwieriger als
Du ahnst, denn auch die Edelgangster Shriek, Doppelganger, Demogoblin

und Carrion haben sich gegen Dich verschworen! In 27 Levels durchwanderst
Du die Downtown von Manhattan und haust in klassischer Beat ‘em Up-Manier
jedem, der Dir entgegenkommt, ohne Vorwamung auf die Nase. Neben seinen
Standardspriingen beherrscht Spidey natiirlich auch den Salto und den Backflip,
sowie einige Spezialitaten wie z. B. den Scherenkick. Zu den Spinnwebtechniken
gehdren der "Gegner-heranzieh-Move", das "Feuernetz" usw.
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"Na prima," wirst Du denkel”
egen fiinf Megafiesling

Venom lge
verzweifeln - ein paar nette Jungs und Midels wer-

den Dir ihre Hilfe anbieten...

BLACK CAT:

CAPTAIN AMERICA:

neuen Superschurken fertig wird?

CLOAK UND DAGGER

Dagger wieder nachhelfen?

Die beriihmte Einbrecherin Black Cat heiBt mit birger-
lichem Namen Felicia Harding. Bewaffnet ist sie mit einer
furchteinfléBenden Oberweite und der sicheren Erken-n-
tnis, daB sie auf der Seite der Guten kampft.

Auch Steve Rogers, der Allround-Held, an dem sich alle
anderen Superhelden messen lassen miissen, steht auf
Deiner Seite! Aber ob der Supersoldat auch mit den

Hohlkopf Cloak und Schmalzlocke Dagger haben sich
zum schleimigsten Superhelden-Duo seit Auflésung der
Carpenters zusammengschlossen. Kann Cloak die
Sache diesmal allein verbocken, oder muB die liebestolle

Superbraut Firestar kann Mikrowellen einsetzen, weshalb
sie als Gast bei Popcorn-Werbeaktionen auBerst beliebt ist.
Aber ihr Lover sitzt derzeit im Knast, und darum ist sie
absolut nicht in der Stimmung, Uber derlei blode Witzchen
zu lachen. Tschuldigung.

IRON FIST:

Ein hervorragender Kampfsportler mit faszinierender
Power in den Fausten, Power, mit der er die meisten
Supergegner in die Flucht schlagt. lron, oder
Fistelchen, wie ihn seine Freunde nennen diirfen, ist
ein gerngesehener Verbiindeter der X-Men.

MORBIUS: LIVING VAMPIRE:
Nach einem miBgliickten Experiment verwandelt sich der
arme Morbius regelmaBig in einen Vampir. Tagstber sucht
er nun nach einem Gegenmittel, wahrend er nachts
Verbrecher kaltmacht (rate mal wie!). Ein schlafloser
Mensch ohne Freunde oder sonstige soziale Kontakte.

SPIDER-MAN:

Was fiir ein Typ! Der BiB3 einer radioaktiven Spinne
bedeutete fiir Peter Parker, daB er diesen seltsamen
Drang entwickelte, in blau/roten Lurexklamotten rum-
laufen zu missen. Er ist einer von den Guten, und
zwar einer von den ganz besonders guten Guten.

DEATHLOK:

Der Mann hat einen coolen Namen, der ein wenig an die
Bundesbahnerinnert. Eigentlich ist er Kybernetiker, hei3t
Michael Collins und hat viel Pech mit einer Operation
gehabt. Jetzt ist er halb Mensch, halb Maschine. Also,
ich hatte den Doc sofort verklagt!

moralischen Unterton. Aber, wie von
Marvel gewohnt, die zeichnerische
Seite der Medaille war einwandfrei.
EEE Spidey und Venom waren einpragsame

-..0hhne Komik!

piderman ist ein echter Erfolgstyp;
l’ das gilt sowohl fiir das Fernsehen

(die Zeichentrickserie) als auch fiir

die Printmedien (der Comic). Er

war der erste Superheld mit einem
Privatleben, einem Job und finanziellen Néten
und Angsten - alles Aspekte, die sein Erschaffer
Stan Lee zumindest teilweise fir den Ries-ener-
folg der Comicfigur verantwortlich macht. Auch
in den Maximum Carnage-Comics wurde dieser
Ansatz weiter verfolgt, obwohl der GroBteil der
Handlung sich um Spidey's Erzrivalen Carnage
und Shriek drehte, die die Bevélkerung New
Yorks sinnlos niedermetzelten.

Nach der dritten Folge wurde die Comicserie
schon ein wenig eintdnig mit ihren endlosen
Kémpfen ohne Gewinner, mit den Superhelden,
die sténdig geheimnisvolle Entdeckungen
machten (einer von ihnen hat sogar den Tod
lberlebt, toller Einfalll) und einem &tzenden

Kerle mit einem netten Sinn fir

mérderischen Humor. Sieh mal zu, ob

Du nicht irgendwo die Comics
auftreiben kannst. Das kénnte Dir dabei helfen,
den Hintergrund der Handlung in diesem Game
besser zu verstehen.

Venom

Er ist, wie der Name schon andeutet, einer der
fiesesten Superhelden seit dem Punisher und
hat dazu noch eine hochst seltsame Biografie.
Man munkelt folgendes: Spider Man entdeckt
diesen Alien, der sich freundlicherweise gleich
in Spidey's Einsatzkostiim transformiert und
dem Superhelden enorme Krafte verleiht. Aber
Spidey ist nicht sonderlich scharf auf dessen
extraterrestrische Unterwasche und gibt seinem
Alienfreund einen Korb. Der landet schlieBlich
bei Peter Parker's Berufskollegen,

Peter Brock. Leider hat Brock aber andere
Moralvorstellungen als Peter Parker und
beschlieBt, sich aus der Gaunerjagd einen
groBen SpaB zu machen. Daher auch sein
Ubertriebener Einsatz bei der Verbrechens-

VENOM
Etwas weniger gut ist dagegen Ex-Reporter Peter Brock.
Er liebt es, seine Gegner ein paar Schlag doller zu ver-
hauen, als vielleicht unbedingt nétig ware. AuBerdem
zankt er sich standig mit Spidey herum. Im falschen
Augenblick kénnte er schnell fiir groBen Arger sorgen.

bekémpfung. Spider Man gefallt das Gberhaupt
nicht...

Carnage

Er hatte das Pech, ein total debiler Vollidiot
gewesen zu sein, bevor er seinen Glitzeranzug
verpaBt bekam. Er hat sich schon einmal mit
Spidey und Venom zerstritten und dabei
ordentlich die Hucke voll bekommen. Nur knapp
dem Verhangnis entkommen, schwor er den
beiden Spinnern und jedem, der gerade zufallig
in der Nahe stand, flrchterliche Rache.

Zu seinen schlimmsten SpieBgesellen gehéren
Doppelganger (eine sechsarmige Spideymu-
tante mit Facettenaugen), Shriek (ein entfernter
Verwandter von Peter W., der mit Schallwellen
feuert), Demogoblin (ein, wie der Name schon
andeutet, funda-

mentalistischer

Kobold) und Car-

rion (seine "Be-

waffnung" ist eine

fleischfressende

Krankheit). Eine

Uble Supergang

flr das maximale

Gemetzel.
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Eine Reise in
die Vergangen-
heit - zum
witzigsten
Rennen seit
der Erfindung
des Rades!

achdem Core Design den

Durchbruch  mit  gelun-

genen Shoot-'em-Up's wie

Thunderhawk oder dem erst

kiirzlich erschienenen Battle-
corps geschafft hat, berrascht das
Unternehmen nun die 3-D Fans mit
einer Rallye. Das neue Spiel BC Racers
bietet eine Mischung aus Action a la Mario
Kart, préhistorischen Einlagen und ein paar
kernigen Hohlentypen.

Der urspriingliche Titel lautete Chuck
Rally, denn die Helden des Plattformspiels
sollten Chuck Rock Senior und Junior wer-
den. Dann entschied sich Core jedoch,
dieses revolutiondare Rennen mit zwei neuen
Figuren zu starten. So entstanden Cliff
Hanger und Roxy. Der Ur-Motorradfahrer
Cliff traumt davon, den ultimativen Stein-
zeitroller zu gewinnen, den ersten Preis in
einem verrlickten vorchristlichen Beiwagen-
rennen. Also meldet er sich sofort an - mit
Beifahrerin Roxy, seiner hiibschen Freundin.

Das Ganze spielt sich vor unter-
schiedlichen préhistorischen Kulissen ab. Im

STEINZEITFAHRER

Rennen miissen Cliff und Roxy sich gegen
sieben andere zadhe Beiwagenteams durch-
setzen, wobei wahrend des Uberholens
zugeschlagen werden darf. Nach jeder
Runde werden Nitro-Boosts gesammelt, und
Du kannst durch Abgriinde fahren, um
Extra-Energie zu gewinnen. Bei zu vielen
ZusammenstéBen nimmt die Energie Deines
Rads ab. In mindestens einem der vier
Wettrennen solltest Du unter den ersten drei
enden, damit Du Punkte bekommst. In den
ausgefallensten Szenen kann man gliicklose
FuBgénger Uberrollen, Rivalen von der
StraBe schubsen, Uber Buckelbriicken
hipfen und prahistorische Abkirzungen
benutzen. Mit diesem véllig verriickten Spiel
werden Computer-Rennfahrer eine Menge
SpafB haben!

Es gibt acht verschiedene Beiwagenteams in diesem
Rennen - jedes hat seine Stirken und Schwachen.

AXLE ROADS &

Platsch! Hier kannst Du gefahrlos
FuBgénger iibermangeln.

CLIFF HANGER
& ROXY

Die Helden dieses Spiels und das
perfekte Urzeitpaar. Roxy sieht
vielleicht ganz nett aus, aber sie
hat auch einen harten Schlag.

Team: Cliffhangin' Howlers GmbH
Stéarke: mittelmaBig
Geschwindigkeit: mittelméaBig
Manévrierfahigkeit: mittelmaBig
Waffen-Power: mittelmaBig

WILLY MAMMOTH

Willy mit seinen scharfen Hauem tut
sich mit dem Schlager Axle zusam-
men. lhr Flitzer hat einiges zu bieten.

Team: Crash'n'Burn Cars
Starke: mittelmaBig
Geschwindigkeit: stark
Manévrierfahigkeit: gering
Waffen-Power: mittelméaBig

BOB HARDLEY &
JiMII HANDTRIX

Nach jedem Rennen gibt es das prahis-
torische Foto mit den strahlenden
Siegern vom Rennplatz.

DAS UR-SPIEL

bgesehen von der Steuerung der Hauptfiguren
ACIiff und Roxy, laBt BC Racers Dich auch fir

sechs der anderen sieben Teams das Rennen
machen. Die einzige Ausnahme ist der Dinosaurier
Stiggy Saurus, der alleine fahrt.

Das Rennen besteht aus 32 Strecken, die in vier,
immer schwerer werdende, Wettrennen von jeweils
acht Strecken unterteilt sind. Um als Hauptpreis das
Steinzeitmotorrad gewinnen und eine spektakulére
SchluBszene sehen zu koénnen, muBt Du das
schwierigste Rennen gewinnen.

Die Strecken liegen in acht Gebieten: in der Stadt,
auf dem Friedhof (nachts natirlich, mit ganz wunder-
baren Scheinwerferspots), in der Wiste, im

Dschungel, im Sumpf, im Schneesturm, in Hohlen und
in Vulkanen. Jedes Gebiet hat seine typischen

Gefahren: Dinosaurierhorden, Erdspalten, Lava-
pfutzen oder Flisse.Leider gibt es keinen gesplitteten
Bildschirm. Wie uns der Programmierer Dan Scott
dazu erklarte, waren beim Split-Screen nur 16 statt 64
Farben maglich gewesen - mit dem vollen Farbsatz
wéare das Spiel aber zu langsam gewordel
Stattdessen gibt es allerdings einen Zwei-Spi
Modus, bei dem der zweite Spieler in die Rolle des
Beifahrers schliipft: er kann Schlage austeilen und
sich in die Kurve lehnen.

BRICK JAGGER &
GARY GRITTA

Die ubelsten Typen auf der Strafe,
aber diese Altrocker haben die beste
Statistik aller Teams.

Team: Datstone Motors
Starke:

Geschwindigkeit:
Manévrierfahigkeit:
Waffen-Power:

Bob muB3 lenken, wahrend sein
Kumpel Jimi lieber auf seiner E-

Gitarre spielt -

mit der er auch

sehr gerne die Gegner schiagt.

windigkeit:
Manovrierfahigkeit:
Waffen-Power.

Hardley Dinoson

gering

stark
gering
gering
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VERGROBERBARE
FiGUREN

it Hilfe derAmiga 1200 Programme Deluxe Paint Il und Real 3D
Mhat der Grafiker Toby Gard zahlreiche Sprites und Szenen
kreiert. Alle Figuren haben dieselben grafischen Méglichkeiten
mit 16 Rotationsmodellen. Die Sprites werden dann einfach auf die
Masken gelegt. Fur die Hinteransicht des Fahrzeugs haben die
Hauptfiguren verschiedene Schlag- und Lehnbewegungen, so daB ins-
gesamt etwa 50 unter-
schiedliche  Animations-

typen bestehen.

Wahrend Cliff
seine
Scheinwerfer
anschaltet,
driickt Roxy
die Rivalen
Sado & Sid
von der

Beim Start des néchsten Rennens auf
der Hohlenstrecke kommt es zu iiblen
Verstimmelungen.

GRANITE
JACKSTONE &
TEENA BURNA

Diese Disco Divas wollen es
endlich beweisen: Frauen fahren
besser. Ganz schon zah, die bei-
den.
Team:
Starke:
Geschwindigkeit:
Mandvrierfahigkeit:
Waffen-Power:

Dirtybike Corporation
stark
mittelmaBig
mittelmaBig
gering

CHUCK ROCK &
CHUCK JNR

Nicht mehr die Stars, aber immer
noch im Rennen! Der kleine Junior
beniitzt geme seinen Schléger.

Team: Chuck Motors
Starke: stark
Geschwindigkeit: gering
Manovrierfahigkeit: gering
Waffen-Power: mittelmaBig

CORE DESIGN«
ERHALTLICH
OKTOBER

Uber eine Briicke geht's ab in die
Hahlen.

GESPIELT

L
ERSTER EINDRUCK
Bisher gibt es noch keinen Sound, und
von den Rennstrecken sind nur zwei
komplett fertig, aber BC Racers sieht
schon jetzt wie der groBe Gewinner aus.
Die Hintergrundgrafik ist inzwischen fer-
tig, so daf die Programmierer daraus
nun die restlichen Rennstrecken fab-
rizieren konnen. Seit seinen Chuck Rally
Tagen ist das Spiel enorm verbessert
worden und es scheint nun die passende
Action zur brillanten Cartoon-Grafik und
dem ausgefallenen Humor zv bekommen.

Die Chucks haben sich in der Wiiste
verirrt und nur noch ganz wenig
Dino-Power.

Chuck Rock hiipft mit seinem Sohn
iiber eine Briicke im Dschungel.

Vergleich
ie abgefahrenen Cartoon-Figuren, die Rennstrecke und auch die
Abkiirzungen erinnern stark an Super Mario Kart auf SNES. Die
Kameraeinstellungen stammen direkt von Virtual Racing. Im
Unterschied zu diesen beiden Spielen bietet BC Racers jedoch keinen
geteilten Bildschirm fiir seine 2-Spieler-Option - allerdings wird diese in
der demnéchst erscheinenden Mega Drive 32 Version enthalten sein.
Fiir den Mega Drive gab es bisher noch kein so witziges Rennen. Am
ehesten denkt man dann noch an Out Run. Ohnehin existieren fur die
Mega-CD bisher nur zwei andere Rennen: die unglaublich realisti-
sche Formel | Simulation Heavenly Symphony und Cores ungliicklicher
Jaguar XJ220.

STIGGY SAURUS

Langsam und unbeholfen. Der
riesige griine Dinosaurier ist die
einzige Figur, die Du nicht steuern
kannst.
Team:
Starke:
Geschwindigkeit:
Manévrierfahigkeit:
Waffen-Power:

Bike-o-saurus GmbH
gering
gering
gering

SADO-TOOTH
TYGER & SID
VISCOUS

Ein ganz gemeines Punker-Team:
bleib besser auBer Reichweite!
Team: Cave-punk Cars Corporation

Starke:
Geschwindigkeit:
Manovrierfahigkeit:
Waffen-Power:

mittelméasig
mittelméaBig

gering
mittelmanig
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NEUE HOBBIES

rinnerst Du Dich noch an die leicht beschrankten

Original-Lemminge? Mittlerweile haben sie doch

‘ne ganze Menge dazugelernt. Und weil die Tiere

untereinander einen so freundlichen und
liebevollen Umgangston pflegen, sucht man in diesem
Spiel vergebens nach Gewaltszenen. Wenn Du einen
Lemming aufhalten willst, dann bringe ihn zum Singen!
' Der Pelztrager beginnt sofort auf der Stelle zu tanzen
und gehorig abzurocken.

Die Flugkiinste der neuen Lemmings sind stark
verbessert worden. Es gibt nun Drachenflieger,
Ballonfahrer und sogar einige, die mit speziellen Fligeln
abheben konnen. Ein Geblédse, das Du steuern kannst,
sorgt fur die nétigen Luftsstromungen - so befinden sich

Tierfreund Martin sprach mit den
Lemmingen und wollte wissen, ob ihre
neuen Fahigkeiten sie vor dem Aussterben
bewahren konnten...

ie Lemminge sind wieder Drachenfliegen,
da, um Deine grauen Fechten etc.
Zellen ein weiteres Mal auf Die Lemminge haben sich mittler-
die Probe zu stellen. Du weile den Gegebenheiten ihrer
denkst, wegen ihrer vielen neuen Insel hervorragend angepaft
neuen Fahigkeiten seien die (im Gegensatz zum alten Stamm,
Lemminge jetzt klliger geworden? der riickblickend eher an eine Bande

BogenschieBen,

Wohl kaum; sie sind ohnehin eher
praktisch veranlagt: Wahrend ihrer
Abenteuer verlassen sie sich ganz
fest auf Deinen Scharfsinn.

Diese zutraulichen Nager macht-
en Lemmings gleich nach Ers-
cheinen zu einem Riesenerfolg,
sowohl im Konsolenformat, als auch
in der Version fiir Heimcomputer.
Selbst Geschaftsleute in den héch-
sten Firmenetagen konnte man
schon beim Puzzlen auf dem
Laptop beobachten - Lemmings ist
eines dieser Spiele, die man einfach
nicht eher aus der Hand legen kann,
bis man sie geknackt hat.

Im Unterschied zur Original-ver-
sion gibt es inzwischen zwolf ver-
schiedene Stdmme. Das bedeutet
mehr Abwechslung im Erschei-
nungsbild des Durchschnittslem-
mings. Wie schon erwahnt, gibt es
auch einige neue Fahigkeiten.
Insgesamt gehen die Nager 40 ver-
schiedenen Beschaftigungen nach:

verkalkter Fossilien erinnert). Die
Insel ist in zwolf separate Szenarios
unterteilt, in denen der jeweils
heimische Stamm die Aufgabe hat,
einen Teil eines magischen Talis-
mans zu finden. Sind alle

zwolf Stamme in

Sicherheit gebracht,
dann ist der Talisman
vollstandig, und die
Lemminge kénnen
per Schiff ihre Insel
verlassen.

Lemmings 2 konnte
einer der ganz grof3en
Titel dieses Jahres
werden. Und die
neuen Fahigkeiten
der Tiere sollten fir
jeden Lemmingfan
Anreiz genug sein, her-
auszufinden, wie weit
sie sich auf ihrer Insel
inzwischen entwickelt
haben. se

IM VERGLEICH

Master System und sorgte auch auf dem Mega

Die Originalversion war ein groBer Erfolg auf dem

Drive fir ungetriibten DenkspaB. Das Spiel war
leicht zu begreifen und reizte aufgrund seiner guten

Spielbarkeit  bisweilen  sogar
Mammutsessions. Eine

zu  regelrechten
ungewdhnlich lange

Erfolgsstréhne in der 8Bit-Klasse scheint nun endlich
ihre zeitgemaBe Ablésung gefunden zu haben. Die
weltweite Aufmerksamkeit wird Lemmings 2 sicher sein.

16 _

beispielsweise die Ballonfahrer véllig in Deiner Hand.
Ach ja, auBerdem gibt's noch Baum-stammwerfer,
Schlangenbeschwérer, Bongospieler und Lemminge, die
sich aus Kanonen abschieBen lassen.

In diesem Spiel gibt es auch zwei spezielle Arten von
Ketten - Eisenketten und Lemmingketten, die von
Gebauden herunterbaumeln. Wenn es in einem
Gebaude eine Tur gibt, kénnen sich die Lemminge
zusammenschlieBen und sich gegenseitig helfen, neue
Orte sicher zu erreichen. Wird die Kette jedoch durch-
brochen, verstreuen sich die Lemminge in alle
Himmelsrichtungen!

!

"m

Der
Anfishrer
der
Lemming
baut
eine hor-
izontale
Platiform
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PSYGNOSIS

CAVE CIRCUS EGYPTIAN HIGHLAND H i
G- ERHALTLICH:
guiLoen ALaser oLasTer mBazoOK # §
ac i e aaioee wenrLonen “rencen s PYrRamiper
siCL imBER s BLOCKER LBasHeR miner
v L BuiLDen L fiLame THRouen o TacKeRr
sasHen
moren e e z.eatLooner
MEDIEVAL OUTDOOR POLAR SHADOW SPACE SPORTS Wk
~scooren =.EaLLOONER s fynanioen slumren 5 Kavaken
s suneen |y Sty are Tinsues 36T rack Enicic orivee | g
« FYRANiDER A rGHAMOR e i “.nunnen iBasner COPYRIGHT TEHT GOES HERE
Zoer rack - L honTan FLaTFoRnen
'+ M g STaCKER “éLatronnen arrRacTon GESPIELT:
RacHuTeR seggren i aumeen H

ERSTER EINDRUCK
Endlich wieder frischer Wind fiir die
8Bit-Klasse! Lemmings 2 hat
auf uns einen ganz hervorragenden
Eindruck gemacht und kgnnte
ohne weiteres zu den ganz
Groflen dieses Jahres gehdren.
Aber Vorsicht: Schlaflose
Niichte sind im
Kaufpreis enthalten!

4 i gaf"

TALISMIAN
ie Lemminge bauen ein

DSchiff, mit dem sie die Insel
verlassen wollen. In der

Zwischenzeit mussen sie diesen

Talisman finden, der ihr Schiff sich-

er fiihren soll. Wenn Du min-

destens ein Mitglied jedes Stam-

mes retten kannst, erhdltst Du RS

einen bronzenen Talisman. Gelingt

es Dir, mindestens die Halfte jedes

Stammes durchzubringen, wird das

mit dem silbernen Talisman

belohnt. Fir den goldenen Talis-

man muB jeder Lemming gerettet

werden - und das ist schlicht

unmoglich, wie man uns bei

Psygnosis versicherte!

oF eacH

In den Polarlevels gibt's
skifahrende Lemminge

und Glatteis, so weit das

Auge reicht.

Dieses Schattenszenario ist eines der
verriicktesten im Spiel.

Auch im Weltraum

leben Lemminge.

Die Insel ist in

zwolf keilformige
Abschnitte
unterteilt, von denen
jeder ein bestimmtes
Szenario zum
Thema hat. <1 2 L

DAS SPIEL
40 Fahigkeiten, zwolf Stdmme und Unmengen von Levels - das Spiel sieht

enorm umfangreich aus. Welches Szenario Du spielst, kannst Du selbst
I pestimmen. Solltest Du also mal feststecken, kannst diesen Abschnitt erst-
mal ruhen lassen und Dein Gliick im nachsten versuchen. Ziel ist die Rettung
aller Lemminge. Firr Anfanger sollte aber auch schon einer je Stamm gentigen.
Ein neues Feature sind die Spitzbuben: schwarze Schafe unter den
Lemmingen, die in einigen Levels herumstreunen. Vorsicht!
GroBen Wert hat man auf die detaillierte Animation jedes Sprites gelegt.
Die 40 verschiedenen Fahigkeiten werden das MS wohl locker an
Siiloe ; [ seine Grenzen fiihren. Fir Abwechslung ist jedenfalls ausreichend
T 1% B gesorgt, so daB man sich in punkto LangzeitspaB wahrlich keine
exE 3 — orgen machen muf3.
s
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Die blaue Linie. Der Angreifer darf
sie keinesfalls vor dem Puck
iberqueren.

Im Mittelkreis beginnt das Spiel. Wie
in NHL 94 s Du hi;ﬁdaslogod.r
e Die Firma EA hat soeben eine

neue Version des im vergan-
genen Jahr herausgekomme-
nen Eishockey-Spiels auf das
Eis geschickt. Peter Wolter
stolperte mit iiber das
Gefrorene, mit dem Puck zwi-
schen den Zdhnen.

evor wir in Details gehen, mochten wir noch kurz
prifen, ob Du wirklich Experte fiir Videospiele bist:
1) Wer ist bei Sport-Simulationen die Nummer 1?
2) Wer hat das bisher beste (und kirzlich aufge-
frischte) Eishockeyspiel aller Zeiten heraus-
gegeben? 3) Welcher Software-Verlag residiert in Langley und
tragt das EA-Logo? Wenn Du alle Fragen mit Electronic Arts
beantwortet hast, dann herzlichen Gliickwunsch!
Und genau so ist es, wie Du vermutest: NHL '95 wurde in den
USA von den ausgebufften Experten der Firma Electronic Arts
entwickelt. Die Fachwelt hatte schon darauf gewartet, denn das
Spiel ist die notwendige Erganzung der langen Reihe von
Eishockey-Spielen. Die Ah-
nenreihe begann schlieBlich
mit EA Hockey und setzte sich
mit NHLPA Hockey und NHL
'94 fort. Tja, und da fragt man
sich, ob das nicht alles schon
zuviel des Guten ist. Wozu
brauchen wir denn immer wieder :
neue  Eishocke-Simulationen? . S T
Vielleicht wird eine Antwort Uber- E""’L“' schnell mit dem E'§h°<keY'
flissig, wenn wir mal auf die Schlager zugelangt E‘"d einen Gegner
Besonderheiten des neuen Spiels flachgelegt. Hoffentlich hat der Schiri
schauen. gerade mal weggeguckt.

s

N~

An diesen Kreisen l&Bt der
Schiedsrichter das Spiel nach
einem StrafstoB wieder anlaufen.

Rumms! Hier geht es wirklich hart
zur Sache, wenn auch nicht so
hart wie in Mutant League.

SPIELFELD

er wichtigste Unterschied
Dgegem‘jber den bisherigen
Spielen ist das neuartige
Spielfeld. Es wurde zwar nicht
gerade radikal geandert, sieht Jawoll! Die Spieler von Edmonton
aber mehr nach High-Tech aus, haben wieder ein Tor
als fruher. Die Glasscheiben geschossen.
wurden durch eine gekurvte
Barriere ersetzt, deren elegan-
ten Schwung man eher in einer
Kunstgalerie als bei einem
Eishockey-Spiel suchen wiirde. Teufel, was fir ein
Das Spiel sieht damit wesentlich Gestrampel! Du

besser aus als friher! kannst es Dir auch in
Zeitlupe anschauen.
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Hier hat doch einer den Puck zu lange gehalten! Der Schiri ist
gar nicht damit einverstanden.

Sieht aus wie ein Affenrennen nach
dem Puck.

UND VIELE VERBESSERUNGEN

HL '95 sieht nicht nur sehr gut aus, es bietet auch einige

NMéglichkeiten. von denen man vorher nur traumen konnte. An

erster Stelle sind die Verbesserungen im Turnier-Spiel zu nennen.

Es gibt jetzt keine Veranlassung mehr, Uber zu anspruchslose

: Wettkémpfe zu klagen, im Gegensatz zu friiher kann einen das Spiel

5 jetzt tiber Wochen fesseln. Vor allem wurde auch die Spielbarkeit

verbessert. Es fehlt nicht viel und das Spiel konnte in den jéhrlichen
Drogenbericht der Bundesregierung aufgenommen werden.

Ganz nefter Versuch, der Torwart hat
den Puck aber schon.

= s BRU. 8

Das Spiel beginnt im Mittelkreis. Warte,

dann geht es los!

bis der Schiedsrichter den Puck einwirft,

GESPIELT

[
ERSTER EINDRUCK

NHL "95 ist ohne Zweifel eine
elektrisierende Eishockey-
Simulation. Optik und
amlbcrk eit sind fantastisch.
usik und Soundeffekte sind
weiter verbessert worden, und
das 'c:evm Gameplay ﬂt v
lammutsitzungen hi

Pt o
e, das
w:z ist. Wenn Du noch"l.:‘g
NHL-Game hast, wird's hach-
ste Zeit zum Sparen!

Der Puck ist zwar schon in der Néhe des Tores - er muB aber noch hineinbe-
fordert werden. Im Gegensatz zu frisheren Versionen muB man sich hier
schon anstrengen.

Endlich gibt es pE TRl
hier auch eine
Liga-Option.
Schave im
Kalender

nach, in
welchem Monat
welcher Gegner
fiir Dich bereit-
steht.

Ist er im Netz? Sieht so aus, als
hétten sie das rote Blinklicht fir
Tore eingefiihrt.

a5 o, @

Ein Verteidiger der roten Mannschaft
nimmt den Puck auf und leitet den

Gegenangriff ein.
SEPTEMBER 1994 SEGA PRO
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Probert

Dieser Knabe hier erlutert Dir die Mannschaften und die Spieler.

Das ist auch
neu: um das
Spiel der
Realitdt
anzupassen,
kdnnen
sogar
wihrend der
Saison
Spieler zwis-
chen den
Mann-
schaften
wechseln.

s I*m John Shrader for
Sports.

He lcorne to =2

ADUVANTAGE -

Dverall




Wir sind im 21. Jahrhundert und die
Zeiten sind wieder einmal schlecht.

Das hier ist der Droide Loader. Nimm
Dich vor seiner moglicherweise

todlichen Doppel-Gabel in acht.

Totenstille. Plot

zlich summt ein Elektromotor. Die Tiiren eines

Aufzugs offnen sich wie von Geisterhand, man hort das Klirren
von schwerem Metall auf dem BetonfuBBboden. Da: eine
Explosion! Funkenspriihend verglimmen g

hende Korper, bis an

die Zidhne bewaffnete Droiden bringen den Tod. Die Roboter
proben den Aufstand und - wer ist wieder ganz vorne dabei? -

Peter Wolter natiirlich, unser Experte fiir

NG OF THE

och'n Beat-'em-Up ... Was kann einem

Programmierer oder Spiele-Entwickler

nach so vielen verschiedenen Stories,

Winkelziigen und  Science-Fiction-

Szenen eig-entlich noch an Neuem ein-

fallen? Wir haben doch schon alles gehabt: Rote

Indianer, gemeine Schufte, Superhelden,

Geheimagen-ten, Kaninchen, Lehmfiguren, Blut &

nochmal Blut, Strichmannekes - ja, bitteschén, wo

bleibt denn da noch Platz fir Inspiration,
Phantasie und Kreativitat?

Wir sollten vielleicht einmal an einem Ort

namens Congletons nachschauen. Der liegt in

der Nahe von Macclesfield und in der Nahe

vom Amiga-Spezialisten Mirage

Software. Mirage hat es namlich

geschafft, mit dem Medien-

Giganten  Time-Warner ins

Geschaft zu kommen, der

gleich alle Europa-

Rechte fir die 20

Versionen  von

Rise Of The

Robots

Aufstinde

aufgekauft hat. Mirage hat eigentlich die Absicht, den
Klassiker der Beat-'em-Up's schlechthin zu produzieren. Es
gibt zwar Leute, die meinen, den gebe es schon langst und
sie denken dabei an Mortal Kombat Il und Super Street
Fighter Il - aber Mirage meinte, noch eins 'drauflegen zu
koénnen. "Viel zu viele Beat-'em-Up's sind einfach zu ko
pliziert, was den SpielspaB beeintrachtigt', meinen die
Mirage-Leute. "Da gibt es massenweise zu einfache
Gegner, einen Joystick voller Moves, die man entweder nie
braucht oder nie findet - es muB einfach ein Spiel her, das
Spaf macht."

An dieser Stelle ist natirlich ein wenig Skepsis ange-
bracht, schlieBlich haben wir derartige Ankiindigungen noch
und nocher gehort. Der FairneB halber muB ich jedoch
zugeben, daB sowohl Time-Warner als auch Mirage eine
Menge Gehirnschmalz in Rise Of The Robots investiert
haben. Die Story geht davon aus, daf3 ein Virus eine Fabrik
infiziert hat, die Roboter fiir den militarischen und den
industriellen Bedarf produziert. Der ebenfalls befallene
Chef-Roboter - Supervisor genannt - unterwirft sich
daraufhin alle anderen Roboter und erklart den arglosen
Menschenskindern, die diese Fabrik eigentlich beaufsichti-
gen, den Krieg.

Aber - wir kennen das ja - in solchen Situationen gibt es
immer wieder so etwas die beriihmte kleine Hoffnung. Sie
hort in diesem Fall auf den Namen ECO-35-2 - ein men-
schliches Gehirn, das in einen enorm starken Roboter-
Korper implantiert wurde. Dieses Gehirn kannst Du jetzt

steuern und - schwupps! - schon ist die Aufgabe an Dir
hangengeblieben, die Menschheit zu retten.

Dummerweise haben wir das Spiel noch nicht so

richtig in der Hand gehabt - Uber seine Handhabung

konnen wir also recht wenig sagen. Fest steht

jedenfalls, daB es rein optisch zunéachst einmal

einen sehr guten Eindruck macht. Nach Angaben

von Mirage kannst Du fiinf Kampfe und sechs

Gegner erwarten. Das Joypad soll mit einer einzi-

gen Hit-Taste auskommen-weil Mirage meint, da3

der Durchschnitts-Spieler bei Beat-'em-Up's keine

komplizierten Tastenkombinationen mag. (Wider-

spruch, sehe ich nicht so. Ich meine viel-mehr, daB3

es ein Teil des SpaBes ist, die Special-Moves zu

erlernen.) Die Programmierer haben aber den vom

Computer gesteuerten Kampfern einiges an kulnstlicher
Intelligenz eingefléBt, in der Hoffnung, das Game fir den
Solo-Spieler abwechslungsreicher zu gestalten.




GRAFIK-BEARBEITUNG

In mehreren Schritten werden die Grafiken
bei der Herstellung dieses Spiels bearbeitet:

dann eine bessere Auflésung

. P 3 schaffen ...
Etsij:i::t,nﬂz::?er::'::ten Zunachst wird ein wie aus Draht
Roboter 'rauszuwerfen. gebogener Rahmen geschaffen ...
/&
~e

Und ein wenig

An prallen Filmszenen man- Hier wird eine geeignete Ober- Phong-
gelt es nicht. flache hinzugefigt (wegen der Schattierung
Geschwindigkeit!). glattet diese
haBlichen
Ecken.

o

[

bl

Und jetzt wollen wir \ \\
das mal bei einem \ s

Roboter ausprobieren.

Erst fullen...

Der Fighter-Droide fritt hier auf
besonders gemeine Weise zu.

- UND DIE SPIELHALLEN-VERSION ...

irage hat sich auch mit Bell-Fruit eingelassen, einem
Hersteller von Spielhallen-Maschinen. Diese Version wird

noch bessere Sound-Effekte haben, BFM-Grafiken und
Filmsequenzen, die es in anderen Versionen nicht gibt. Mirage hat
immerhin von Acclaim und Williams gelernt. Die Firma hat auch mit-
bekommen, wie die Spielhallen-Version von Mortal Kombat die
Grundlage fiir den Konsolen-Erfolg gelegt hat. Diese Strategie kann
natiirlich auch nach hinten losgehen - wenn namlich die Spielhallen-
Version Probleme hat, wird die Konsolen-Fassung erst recht welche
bekommen. Mirage ist aber zuversichtlich, daB dieser Weg richtig ist. GroBartig. Da stehen die Militér- .

Droiden und ich bin nur ein Gehirn in
einer Blechdose. Wie witzig!
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Wer sind diese Maschinen-Meuterer? Das kannst

LOADER DROIDE:
Nicht ganz moderne Konstruk-
tion, aber immer noch sehr stark.
Ein wenig doof zwar, aber immer
noch brandgeféhrlich. Lasse
Dich nicht zu oft von ihm treffen!
Glucklicherweise ist er nicht so
beweglich. Sein Special-Move ist
die Doppel-Gabel.

Kraft: 1/5
Geschwindigkeit: 2/5
Beweglichkeit: 2/5

DER CYBORG:

Du bist es! Im Solo-Spiel ist dies
Dein einziger Kampfer gegen
den bdsen Supervisor und seine
(ihre)  Horrortruppe. Cyborgs
Trumpf ist der Turbo-KopfstoB3.

Wer sind eigentlich diese metallenen
Meuterer? Hier werden sie vorgestellt!

FIGHTER DROIDE:

In Japan konstruiert, und zwar
ausschlieBlich fir den unbewaff-
neten Kampf. Er ist eigentlich der
Leibwachter des Supervisor, zu
seinen Spezialititen gehort der
Kampfsport.

Kraft: 4/5
Geschwindigkeit: 4/5
Beweglichkeit: 5/5

SUPERVISOR:

Der gemeinste von allen. Und
obendrein eine Frau. Warum ist
eigentlich ein Droide mit weiBem
Hemd so gut bewaffnet? Diese
Roboterin schafft es sogar, ver-
schiedene Waffen selbst herzu-
stellen. Special-Move: Verande-
rung.

Kraft: 5/5
Geschwindigkeit: 5/5
Beweglichkeit: 5/5

Du alles nachlesen - hier, an dieser Stelle!

SOLDIER DROIDE:

Streng geheim und nur fir den
Kriegseinsatz gebaut. Er ist einer
der starksten Uberhaupt. Feind-
selig, bis an die Zadhne bewaffnet,
schnell, hitzeunempfindlich und
fahig, sich auf Deine Kampfweise
einzustellen. Gehe vorsichtig mit
ihm um, sonst bist Du sehr schnell
nur der zweite Sieger!

Kraft: 4/5

Geschwindigkeit: 4/5
Beweglichkeit: 4/5

Als Cyborg verfiigst Du iiber ein breites
Spektrum von Kampftechniken - von
der Verteidigung bis zum Angriff.

B

Kraft 3/5
Geschwindigkeit: 3/5
Beweglichkeit: 4/5

BUILDER DROIDE:

Hier handelt es sich um einen
schweren Roboter mit einem
eher menschlichen Aussehen.
Unglaublich dumm, aber stark -
als ob er auf dem Bau arbeitet.
Gehe ihm besser aus dem

Diese Dampframmen-Arme kénnen heftigen Schaden anrichten.
Sei vorsichtig!

Wege!
eim Solo-Spiel hat jeder Roboter eine gewisse
Fahigkeit, aus Deiner Kampfweise und Deinen
Kraft: 3/5 Fehlern zu lemen und sich darauf einzustellen.

Je intelligenter der jeweilige Roboter ist, desto
eher ist er in der Lage, eine wirkungsvollere
Kampftechnik gegen Dich einzusetzen. Diese
Lernfahigkeit kann sich auch darin niederschla-
gen, daB der Roboter mehr Kraft bei einem Schlag
anwendet - wenn Du selbst nur noch wenig Energie
groB und kann seinen Gegner : p hast, wird der Computer Dich um so heftiger
mit der einen Hand festhalten > . angreifen.
und mit der anderen » Mirage hat auch so etwas wie "Motivation" einge-
é % >‘>

Geschwindigkeit: 2/5
Beweglichkeit: 1/5

CRUSHER DROIDE:

Der hier ist trickreich. Er ist sehr

auseinan-derreiBen. Er ist \ fuhrt. Hierdurch wird festgelegt, ob der vom Computer
ebenfalls in der Lage, . a « gesteuerte Roboter eher zur Verteidigung oder eher zum
aus den Fehlern seines - Angriff neigt. So sollte man z.B. nicht annehmen, daf der
Gegners zu lernen. Also: Vorsicht Supervisor den ganzen Tag lang nur darauf wartet, daB
ist angesagt! \ Du ihn angreifst. Achte vor allem auf solche Faktoren

oy ' wie Starke und Geschwindigkeit! Diese beiden kénnen
Kraft: 3/5 entscheidend fir den Sieg sein!
Geschwindigkeit: 3/5

22
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Im Preis von Pc Power ist eine 650MB ROM-CD enthalten - mit hochaktuellen und
spielbaren Demoversionen der besten Softwares aud dem Game & Entertainment-
Markt. Ein absolutes MuB fiir jeden PC-Freak! Erstausgabe: September ‘94

PC POWERc: ABO-BESTELLKARTE

| Aber klar! Ich bestelle PC Power mit CD fiir mindestens 12 Ausgaben (1 Jahr) zum Preis von DM 144,- firr 12 Hefte incl.
Zustellgebiihr (Ausland DM 170,- incl. Zustellgebihr). Das Abonnement verlangert sich nur dann zu den jeweils gultigen
Bedingungen um ein Jahr (12 Ausgaben), wenn es nicht 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Ich bezahle mein Abo

VORNAME/NAME
D bequem und bargeldios durch Bankeinzug von

éTRASSE/HAUSNUMMER meinem Bank-/Postgirokonto
KONTONUMMER

Ich weiB, daB diese Abo-Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich bei PC POWER , Aboservice, Postfach UNTERSCHRIFT DES KONTOINHABERS

3127, 48581 Gronau , widerrufen kann. Zur Wahrung dgr Frist
genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Dies
bestatige ich durch meine zweite Unterschrift. D per Verrechnungsscheck (liegt bei)
Ich erhalte das erste Heft, wenn der Betrag abgebucht ist.

PC POWERco
Ahoservice
48581 Gronau

Postfach 3127




Autsch! Meine Nase! Kampfsport ist nichts
fiir weiche Gemiiter.

i

DaB Basketballspieler rauhe Burschen sind,
ist hinlénglich bekannt. Aber daB sie ihre :
schlagartigen Anwandlungen auf einer WPVET O ETTT
Priigelcartridge verewigen, ist absolut neu. ﬂﬁ,ﬂg’f&"’,ﬁzﬁﬁfrﬁ::‘"g' e
Martin hat sich die Sache aus sicherer
Distanz angesehen.

ch denke, Du hast Phil's megastarkes Shag-Feature in der letzte
Ausgabe gelesen. Wenn nicht...naja, woll'n wir's Dir noch einmal durchgehen
lassen. Jedenfalls durftest Du wissen, wer Shaquille O Neal ist. GroBer
Typ, spielt 6fters Basketball, ist reich, besucht haufig seine Oma...ja
wirklich. Shaq, bekannt fir seine rauhen Pepsi-Spots, hat ein Herz
fur alte Damen. In seinem Presseinfo findet dieser Aspekt zwar keine
Erwahnung, aber SegaPro ist ja als Reputationskiller weithin bekannt.

Aber neben diesen Details gibt es noch einiges mehr Uber diesen
Herrn zu sagen. Zusammen mit Electronic Arts wird er bald ein
Prigelspiel in den Handel bringen, in dem es darum geht, moglichst viele
Bosewichter zu verhauen (echt innovativ, diese Handlung, oder?).

Shaq befindet sich auf einer Welttournee, die ihn schlieBlich auch nach
Japan fiihrt. Statt das Nachtleben von Tokio zu genieBen, eimerweise Sake
zu schlucken und die ein oder andere Schidgerei anzuzetteln, beschlie3t
er, die Blicherei zu besuchen (wirklich ein merkwiirdiger Kerl). Und
wahrend er sich in einen Schinken tiber die Kampfkiinste vertieft,
wird er in eine fremde Dimension versetzt. Die Bewohner
dieser Dimension wollen nur eines: 'Shaq's Blut! Aber das
wirde ich auch erzéhlen, wenn ich in Tokio in einer
Bucherei saBe und nach einer Weile feststellen
muBte, daB ich kein Japanisch kann. Sowas nennt
man "das Gesicht bewahren"... €»

DAS SPIEL

Shaq-Fu ist das neue 16MBit-Spiel von EA,

&

einer Firma, die sich mit Priigelspielen bislang

noch keinen Namen gemacht hat. Du Ubern-
immst die Steuerung einer der 12 Figuren (Du
kannst beliebig auswahlen, obwohl Shaq selbst
schon ein recht zuverlassiger Kampfer ist) und
prigelst Dich im Turnier- oder Zweikampfmodus
durch das Spiel, bis Du schlieBlich wieder in die
Biicherei zuriickkehrst...

Das wars im wesentlichen, denn bei
Priigelspielen ist man fiur gewdhnlich vor Uber-
raschungen sicher. Auf der Habenseite kann das
Spiel jedoch eine ganze Latte von Special Moves,
Spriingen, Kampfern mit verschiedenen Fahig-
keiten etc. verbuchen.

schnitt % - S T
; So\dotenVer o chmen. TOURORImEDRT

Dieser > =
miDenen ochhife 9“: 7a Firzeal
in die Knie- ———{

ink

ermn Do
51‘:; egne’

1Y
\aseravd |
Es macht viel SpaB, diese akro-
batischen Moves zu trainieren.

Achte aber darauf, daB Du Dich
vorher warmmachst.
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~=~_ | ELEGTRONIC ARTS

IM VERGLEICH i} |ca.DM12,-

m, wo fangen wir an? Es gibt mittlerweile
so viele Beat “‘em Ups, daB es schwerfallt, diese Cart

einzuordnen. Schlimmer noch: Zwischen Super
Street Fighter Il und Mortal Kombat Il tobt zur Zeit ) ol S
ein erbitterter Zweikampf um die Gunst - . o -
der Kaufer, und Shag-Fu hat beste Aussichten, L s S O £ et
zwischen die Fronten zu geraten. Ein unglick- ¢ 7 , & Zur Abwehr wickelt die Mumie
licher Zeitpunkt zur Verdffentichung! Super ) G338 ihre Bandagen los.
Street Fighter Il haben wir in unserer letzten Ausgabe - : € 7 gl i 1
getestet und seitdem auch viel im Buro gespielt. Aber ob ' 2o ﬁ] s
genug neuer Stoff in der Cart steckt, um das Geld dafir lock- 4 = it
erzumachen? Bei Mortal Kombat Il fallt die Entscheidung schon * GESPIELT
leichter. Hier gibt es soviel Neues - Moves, Figuren usw. - daB ™ s e
es kaum zu beschreiben ist. Shag-Fu wird also keinen leichten
Stand haben. Allerdings kann Shaq beim Tempo des ERSTER EINDRUCK
Gameplays, bei den Grafiken und der Animation - Bevor ich das Game spielen durfte,
einige Pluspunkte sammein. Ich bin gespan- = hatte ich doch einige Vorbehalte w;s
nt, welche Markinische sich diese Cart dis stule Konknirekz nnbelﬂngl,’gegen

= = - :::I';‘s;;:mung Die Kampfer steigen in lﬁe sich . 65 Guiciusation b.l.ilen
" wird. Aber ich wurde angenehm itber-

: : rascht. Es gibt einige hervorragende
Moves, das Game ist leicht zu begreifen

und zu spielen, und die Grafiken sind

erstklassig. Delphine's fachkundiges

Hiindchen wird iiberall offensichtlich.
Auch die Charakteristiken der einzelnen

Kiimpfer sind deutlich herausgestellt:
. ek Viele "mdﬁ:d'e ::;uplsﬁh, vom
LaB Dich mit solch haBlichen Typen Schliiger is 7u antech-
bloB nicht auf Plankeleien = nikern de-s'YK'm Fu, sind hi:rmv?:fmtel.
ein. Zeige keine Gnade! Shag-Fu diirfte fir jeden etwas zv
bieten haben.

erobern

Irgendetwas gefillt mir
4 nicht an Leuten mit grii-
nen Gesichtel
Vielleicht sollte ich ihn
| einen Kopf kiirzer
machen.

ARMmENT

%

TOLIF

Z§ -4

NSohware. Mega Drive- v‘ ¢ M

Veter-anen wird der Name ¢ <

dieser Firma gelaufig sein, zeichnet sie doch u. a. fir Spiele wie
Flashback und Another World verantwortlich. Glicklicherweise

haben sie sich nun mit inrem Talent dem Priigelspielgenre zuge-

wandt. Die flissigen Animationen der Charak vor den 64-

Eine Farben-Hintergriinden sind wirklich sehenswert!
ansprechende Die Sprites sind gute 70 Pixels hoch, das sind 10 weniger, als bei
Avswahlbei Street Fighter II, und die Aktionen der Kampfer sind unglaublich
den Spiel- schnell. Delphine haben nach eigenen Angaben ca. 30 MBit an
optionen: vom : Daten in die Cart gepackt. Das meiste geht selbstverstandlich fir die
? - Grafiken drauf, aber Tempo und Animation sind enorm beeindruck-

Zweikampf
bis zum
Turniermodus.

end.
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7 Die Bulldogge Spike erwischt

Sylvester im Gepéckabteil
} eines fahrenden Zugs.

Wolter hiipft vor Begeisterung und erzihit
jedem, der es nicht horen will, da3 Time
Warner Cartoon fantastisch ist!

oln Kiirze erscheint ein 16 MBit Spiel fiir Mega Drive in derartig

Uberzeugender Zeichentrickmanier, daB man es glatt mit einem

Ausschnitt aus den Loony Tunes verwechseln kénnte. Nichtern

betrachtet ist Sylvester and Tweety ein interaktives

Plattformabenteuer mit Seitenperspektive. Diese simple Struktur
wird allerdings von den unzdhligen witzigen Grafikeffekten, den
Trickfilmsounds und der verriickten Action vollig Uberspielt. Bevor wir in
die Details gehen, hier erstmal kurz die Story:

Du spielst Sylvester - der Typ mit dem weichen Kern, der aber gele-
gentlich doch ganz gerne mal einen Vogel auf der Zunge zergehen I&3t.
Jeder kennt schlieBlich Sylvester, oder? Du hast also die Aufgabe, Dir
diesen frechen kleinen Kanarienvogel zu schnappen - Tweety Pie. Dabei
kommt es natlrlich zu wahnwitzigen Verfolgungsjagden Uber die
Plattformlevels. Behindern werden Dich wahrenddessen eine Reihe
anderer Trickfilmfiguren wie z. B. die Oma (Granny) und die riesige
Bulldogge Spike.

Die vollig verriickte Action wird gldnzend unterstiitzt von der glatten
Zeichentrick-animation und den Soundeffekten (unter anderem sprech-
ende Figuren). Die Hintergrundbilder und die Manipulation von Objekten
sind nur die Spitze des
Eisberges. Wenn Deine Gesch-
macksnerven jetzt gekitzelt sind,
halte Dich schon mal fest fir den
kompletten Review in einem der
nachsten Hefte. That's all for
now, folks! [sp)

” 4 ﬁ,
C7 Continues:

Press Stant To Continue 12
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Um Katzenhassern aus dem Weg zu
gehen, kann Sylvester sich in verschie-
denen Obijekten verkriechen - leider
nicht unendlich lange.

Hier wurde er einfach plattgemacht,
aber gleich wird er wieder auf den
Beinen sein - und auf der

Jagd nach Tweety Pie.

Sylvester verliert
eines seiner neun
Katzenleben, als
Granny ihn ins
Kaminfever
treibt.

Wiirg! Tweety
hat sich in ein
katzenfressendes
Monster verwan-
delt.




DAS SPIEL

ie Plattformebenen variieren vom Hausinneren bis hin zum fahrenden Zug,
Dwﬁhrend Sylvester hinter Tweety Pie herjagt. Tweety kann dbrigens auch

auBerhalb des Bildschirmausschnitts lokalisiert werden. Du weiBt also
immer, in welche Richtung es weitergeht. Allerdings ist simples Fangen nicht
gefragt: Vorher muBt Du den kieinen Vogel auf jedem Level schon ein paar Mal
in den Klauen gehabt haben. Wenn Du mit anderen Charakteren
zusammenstdBt, nimmt Deine Energie ab, aber es gibt diverse Mdglichkeiten,
dem zu entgehen: Du kannst wegrennen, Dich verstecken (in Mdlitonnen,
Lampenschirmen etc.) oder einen gesammelten Gegenstand einsetzen - zum
Beispiel, indem Du der Bulldogge einen Knochen zuwirfst. AuBerdem gibt es
Fasser und Kisten, die Du aufstapeln kannst, um auf eine hdher gelegene
Plattform auszuweichen. Wie bereits erwahnt, ist die Grafik erstklassig. Weil sie
von Hollywood-erprobten Kiinstlem auf magische Art und Weise zum Leben
erweckt wurden, schaffen die Figuren ihre eigen Atmosphéree - wie im echten
Trickfilm. Dazu trégt natirlich auch der Sound bei, die Sprachfetzen und die
Musikeinlagen, die die Handlung in typischer Zeichentrickmanier unterstreichen
(wie zum Beispiel die abfallende Tonreihe, wahrend du eine Treppe hinabgehst).
Zusammen ergibt das alles ein irrsinnig witziges Spielerlebnis.

Der Schirm mit dem gesammelten
Bestand, aus dem Sylvester sich
aussuchen kann, welchen Gegenstan,
er benutzen méchte.

d

g GESPIELT

‘—-
ERSTER EINDRUCK

& Vor langer Zelt spielten wir eine frithe
Version dieses Spiels, als es auf dem

Jedes Level wird wie ein Filmstreifen mit l TecMagic Label herauskommen sollte.
eigenem Titelbild présentiert. Jeotzt hat Time Warner Interactive ’

SVLVESTER 5 TWEETy
e
©CEaANSs ©F TROBLE
P e
TZ TS
7

Ea)

)
el  Difficult
Music:On
Sound Effeots:iOn

Den Schwierigkeitsgrad kannst Du mit Hilfe dieser Prozentanzeige
exakt einstellen.

hinter dieser Kiste
und warte, bis er vor-
beifliegt.

Sylvester Junior sagt seinem Vater, wo es langgeht.
Uber den Stuhl kann man auf héhere
Plattformebenen wechseln.
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dioses satigo Stick Patform-abon-
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Sylvester
stirzt
sich
wieder
einmal
in den

Filmtod.




Unser Spielkind Martin
durfte sich einen Tag lang
mit einem Klumpen Knete
zuriickziehen und nach

Herzenslust damit
herumwurschteln...

Verschieden-tiich sind diese
Bomben auch gut als Sandsacke
zu verwenden.

RAUMSCHIFF

hat, kann er sprin-
gende Bomben
abwerfen.

KATZENFUTTER

* erscheint augen-
blicklich auf dem
Bildschirm.

MULLTONNE

stande vor die
FuBe kippt.

(28

Das ist Putty - Pl
dumm, blau und
ziemlich klebrig.

rinnerst Du Dich noch an diese elastischen

Klumpen, die wie ein Ball sprangen und sich

beliebig dehnen und verformen lieBen? Sogar

die Druckerschwarze von Zeitungen konnte man

damit abrubbeln. Nun, aus diesem Zeug hat man
jetzt einen Helden geformt. Super Putty ist ein enorm
flexibler Typ, der seinen Korper auf merkwirdigste
Weise verformen kann und so seine Widersacher vor
ernste Probleme stellt.

Die Firma, die uns MD-Besitzern diesen neuen
SpielspaB beschert, heiBt System 3, die vormaligen
C64-Spezialisten, die Klassiker wie The Last Ninja pro-
duziert haben. Putty Squad, ihr Segadebit, ist ein
Plattformer der etwas anderen Art. Schau Dir die
Hauptfigur an. Ein formloser Klumpen, vielleicht, aber
Super Putty hat “ne Menge Tricks auf Lager: Er kann
springen, sich ausdehnen, aufblasen und sogar zusam-
menschmelzen, so es die Situation denn erforderlich
macht. Das Plattformgenre braucht dringend neue
Impulse, und genau die kénnte Putty Squad bringen!

Insgesamt besteht Putty Squad aus Uber 50 Levels,
und, unter Beriicksichtigung der Tatsache, daB es sich

LIVES STARS MNIA USE

[__l_ [_L_ﬁu1¢u

zunéichst einmal an diesen magischen Gegnem vorbeikommen.

Putty hat einen vermiBten Kollegen en'dedd Um ihn zu retten, muB er

Putty blést sich auf und kann wie ein Ballon fliegen! Er ist
eben tierisch vielseitig.

STARS NIIS USE

¥

hier, wie gesagt, um einen Plattformer handelt, ist das
schon eine ganz erkleckliche Anzahl. Wéhrend seines
Abenteuers begegnet Putty iber 40 verschiedenen
Sprites: den Magic Fakirs (geheimnisvolle Magier, die
hiipfende Metallstampfer auf ihre arglosen Opfer het-
zen), Crazy Robots (auBer Kontrolle geraten), Maggots
(dicke Maden), den Firework Imps (D&monen, die fur
den bosen Zauberer Scatterfish arbeiten), Security
Chickens (Hihner, die im Flug bombige Eier legen)
und Sea Sponges (Klumpen, die planlos in der
Gegend rumlaufen). Putty wird sich Gber mangelnde
Abwechslung kaum beklagen kénnen. [sp)

IIAS SPIEL

ber 50 Levels, mehr als 40 Sprites, neun ver-

schiedene Putty-Befehle und ein Hilfswilliger

namens Dweezil - das ist schon eine ganze
Menge. Putty, eigentlich eine recht simple Figur,
kann auf einfachste Weise verandert und verformt
werden. Die Méglichkeiten sind schier grenzenlos
und garantieren deshalb fiir einen unterhaltsamen
und fesselnden Plattformer - einen Plattformer, der
mit den verschiedensten Strategien angegangen
werden kann.

RONTGENBRILLE

zu werden.

Zustand kann er seine Gegner
einfach tber den Haufen rennen.
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DWEEZIL DIE
KATZE

weezil ist eigentlich Putty's
DPanner, hat aber keinen Bock

auf Zusammenarbeit und ist
nur dann willig, eine seiner
Zeitbomben zu werfen, wenn er
Putty vorher einen Tritt in den
Hintern geben darf. Putty kann
Dweezil jedoch fiir ein Weilchen
bewuBtlos schlagen und dann
dessen Plautze als Trampolin
benutzen. Dweezil ist vor Angriffen
weitgehend sicher, denn die Jungs
von den Gl-Pups haben machtigen
Respekt vor ihm. Nur die fiese
Katze Napalm kann Dweezil zuset-
zen und ihn dann gleich fiir
mehrere Minuten lahmlegen.

Krabben und Fische bevélkern diese
zauberhafte Welt unter Wasser. Putty
sieht das alles eher niichtern.

Wenn Putty Katzenfutter findet, kann er
Dweezil in jeden beliebigen Teil des
Levels locken.

Es gibt Augenblicke im Leben eines
Klympens, da mdchte man schon
einen Zauberer an seiner Seite haben.

(Ed
~ schimmel?)
bringt Putty an
geheime Orte.

Wenn Putty in Fahrt
kommt, kdnnen die
Augen nicht immer mit
a4 dem Tempo seines iibri-
P gen Karpers mithalten.

Putty trifft auf einen
Gegner, der den Weg
versperrt.

Putty fliegt am Big Ben vorbei. Rechts neben der Uhr liegen ein Stiick Kése und ein
paar Sterne. Der Kése bringt Putty an versteckte Orte.

GESCHICHTLICHES

wanzig Jahre lang tobte der Krieg zwischen den Putties und den bar-
Zbarischen Schergen des Zauberers Scatterfish. Dieser gewann

schlieBlich die Oberhand und zwang die Putty-Leute zum Riickzug
aus der Hauptstadt Klud. Die Putty-Nation war den Armeen des
Zauberers, bestehend aus teuflischen Kobolden und eigenwilligen
Gemiisepflanzen, zahlenmaBig hoffnungslos unterlegen. Besonders
gefiirchtet war die Elitetruppe, die T2000 Terminator-Mohren, die jeden
terrorisierten, den sie mit ihren kleinen WurzelfiiBchen erreichen konnten.
Noch schlimmer wurde es, als schleimige Geister und (ble Kreaturen sich
als ungebetene Gaste auf den fruchtbaren Léndereien der Putties
niederlieBen.

Viele Jahre spéter erhielten die Vereinten Nationen Beweisfotos, auf
denen Putty-Kriegsgefangene abgebildet waren, die von Soldaten des
Zauberers gefangengehalten wurden. Es wurde beschlossen, eine
"Friedenstruppe" zu ihrer Befreiung auszusenden.

Diese Truppe bestand aus GI-Pups unter Fihrung ihres Kommandeurs
Napalm The Cat! Aber es gab Schwierigkeiten. Der CIA versuchte, das
Problem bei der Wurzel zu fassen und tauschte die Truppe aus. Und diese
Wechsel gab dem ganzen Gemiise dieser Geschichte eine entscheidende

K Im verlieB seinen Posten als Befehishaber und wurde
2d Frog-Gemei trat Super Putty und

od : d zu mal,
Hauptkarte, weil es ihm SpaB macht, aber
wenn ein auch, weil es

kompletter Putty's

Sektor Gegnern die

bewaltigt Feuerkraft

wurde. nimmt.
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Rein duflerlich sieht dieses Spiel
wie ein gewohnlicher
Durchschnitts-Plattformer aus,
aber mit Putty’s wandlungs-
fiihiger Personlichkeit kinnte es
sich zu einem der unterhaltsam-
sten und innovativsten Games des
Jahres mausern. Die Hintergriinde
sind farbenpriichtig, die Sounds
sind einfallsreich, und durch die
gelungene Animation diirfte
Putty’s Wesen fiir jeden
Videofreak ansprechend
wirken.

Gel -
aus der Luft zu
bewahren. Gehe los
und such sie!

Zerstort alles,

den Weg stellt.

Bei jedem gegnerischen Treffer
verliert Putty einen

Stern. Gleich

mehrere verliert er,

wenn er in Fallen

tappt oder

Befestigungen

bertihrt!

puckt |
Feder aus, springt
drauf und gelangt
so zu héheren
Plattformen.




Martin Wilmer
fordert den bosen
Drachen zum
Flippern heraus. Es
geht um Leben und
Tod. Wer wird die
Weltherrschaft
erlangen?

PJ
L5

2
7
Z/

Ein Bonus von 2000 Punkten kann auf safte 5000 Punkte
plus Extrakugel aufgestockt werden.

. A

AUFGEHORCHT!

. ame Gear-Besitzer -

{ — Wizard Pinball ist unterwegs. Die Spezis,

| =/ die uns schon mit F1 und Desert Strike ver-

wohnt haben, basteln an einem Flipperspiel,
das in Kurze auf den Markt kommen soll.

Der wichtigste Aspekt eines jeden Flippergames
ist natirlich die Steuerung. Wenn die Flipper nicht
flippen, und das hast Du in den letzten Jahren be- [} |
stimmt schon des ofteren erlebt, ist die Kugel ein- | |
fach leblos und das Spiel verliert schnell an
Attraktivitat. Die Leute von The Kremlin, Domark’s
hauseigenem Programmiérerteam, haben diesen

-

Punkt gliicklicherweise 'an die | Spitze ihrer
Prioritatenliste \gesetzt. In monatelanger Arbeit
haben sie die Steuerung perfektioniert.

Ein zweiter wichtiger Aspekt ist der
Abwechslungsreichtum. Es macht einfach
keinen SpaB, immer mit demselben Tisch zu
spielen. Wizard Pinball bietet Dir gleich fiinf
verschiedene Tische an, auf denen Du gegen
den Zauberer und seine Schurken antreten
kannst. Natirlich ' sind auch Bonusrunden
sowie viele neue und alte Optionen enthalten.

Wenn Du das Fallgitter, rechts, triffst,
findest Du versteckte Reichtimer und
vielleicht sogar einen Bonusraum.

e et A
."" -
-..‘»
‘i +
-

L

Ein 2-Spieler-Link-Modus ist ebenfalls vorge-
sehen.

Domark hat sich zum Ziel gesetzt, mit Wizard Pinball das
perfekte GG-Spiel zu entwickeln. Wir werden ja sehen... S8

Wenn Du.genau hinschaust, erkennst Du, daB die
Drachen sich die Kugeln geschnappt haben. Auf geht's,
in eine Extra-Bonusrunde.

- Y
By L

e

1

Al
al
]
A

-

NN

Auf diesem Bildschirm passiert nicht gerade viel, aber die fimmungsvolle
Hintergrundmusik jagt Dir einen Schauer iber den Riicken.

30

Dir, wieviel

Wiihrend des Spiels scrollen Infos Gber den Bildschirm. Sie sagen
iele Bonuspunkte Du soeben

g hast.
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P DOMARK
oy pm?? -
w - EIIII.: ﬂKT

TRAUMHAFT?

Neugierig, wie ein kompletter Tisch bei ‘
Pinball Wizard aussieht? Hier hast Du ¢ 3

-
ihn! Die Kugel wird von unten rechts in ‘ "l — 2 ,n -
den oberen Bereich des Tisches T e I
geschossen. Danach liegt es ganz bei Dir, b

- \ / ™S
ein paar tausend Punkte zu machen... TEQNE
Der Bonusraum. SchieB die Mumie ab! | - 3 i »
- ' !

- GESPIELT
e e
ERSTER EINDRUCK *
Flipper st in olle Spiel, und Pinball
(‘M ist die beste version, die
. - mir in den letzten 50 Johren unter ﬂi
x Ny T N
- Onnten
Soeben hast Du einen Bonus von 400 o IIIM Paddel) durchaus noch M‘
Punkten gewonnen. Weiter so! erbessert werden. Das W

mm"m
eine Vorversion. Bis zur endgiiltigen

i bleiben noch ein
'@ @20 ° i M-B;L
Rz ' g T ¢ ¥ a

Wenn alle MAGIC-Buchstaben

" passieren sell Dinge

vt ' it Deinem Score. Dir gehéren nun

gibt's Exirapunkte. . e gt

Mit ihnen kannst Du geahnte Reichrimer.
die Kugel in die

Cla

Das ist der Game Over-Bildschirm. Diesen Anblick solltest Du mit
allen Mitteln vermeiden!

DAS SPIEL

w12ard Pinball ist ein Flipperspiel. Beim Flippern muBt Du eine

Stahlkugel (in diesem Fall ein Computersprite) auf einem Spieltisch

herumschieBen. Der Tisch enthélt verschiedene Bonusbereiche|
und sogenannte Buffer, die, wenn sie getroffen werden, Dein Punktekonto
in astronomische Héhen treiben. Je hoher die Punktezahl, desto mehr
Freikugeln, Bonusrunden etc. kannst Du gewinnen.

In diesem Videogame gibt es eine Reihe von Bonusrunden, die Du nur|
betreten kannst, wenn Du bestimmte Punkte auf dem Tisch triffst. Im
Bonusraum selbst geht's dann heiB her; dabei muBt Du auch eine Mumie
oder sowas in der Richtung téten. Sind alle Bonusraum-Wéchter besiegt,
erwartet Dich das groBe Finale: Du stehst dem Zauberer gegeniber. Wenn
Du ihn bezwingst, hast Du's geschafft und kannst Dich an den Credits
ergotzen.
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Auf dem Elefantenfriedhof ist es nicht
geheuerl Als junger Bursche sollte man
sldlluormdnmlm\gewﬂnlhn

Dieses Spiel wird
Disney's Hauptbeitrag zu
unserem Weihnachtsfest
‘werden, und Firma
Virgin wird wie ein Lowe
kémpfen, um die Cart zu |
einem Erfolg werden zu q,,:f;,',:ﬁ:: ok
lassen. Martin streift stattdessen durch
die endlosen Savannen und sucht nach
Erleuchtung...

Firr alle Katzen,
ob groB oder
klein, gehort
Klettern und

VIRGIN
ERHALTLICH:
NOVEMBER

Der legendiire Qualitiitsanspruch v
Disney und das technische
Know How der Firma Virgin diirften
The Lion King zu einem Game der
Extraklasse werden lassen. Bald
werden wir's genaver wissen!
Es ist bestimmt kein Leichtes, ein
wie Aladdin noch zu iibertref-
zumal Virgin sich nicht linger
der Dienste von David Perry erfreven
darf. Interessieren wiirde mich, wie
weit der Film im Spiel seinen

o B

The Jungle Book noch einen Schritt
weiter verbessert wurde.

Oh, oh. Da liegt Zoff in der Luft! LaB
Dich von den dfzenden

Hytinen bloB nicht unterkriegen.

ach Kassenschlagern wie Beauty
and the Beast und Aladdin hat
Disney wieder Appetit auf die
guten  alten  Zeichentrickfiime
bekommen. The Lion King ist ihr jingstes
Produkt.
In den vergangenen drei Jahren haben
Uber 600 Leute an diesem Projekt gear-
beitet, haben Afrika besucht, um sich
inspirieren zu lassen (woraus so spirituelle
Figuren wie Rafiki, das Schamanenwesen
en standen) und weder Kosten noch
Muhen gescheut, um auch computer-
generierte Szenen zu integrieren -
die zweieinhalbminttige Sequenz
{ mit der galoppierenden Gnu-herde
ist noch beeindruckender als
"Aladdin’s Héhle".
Virgin hat, wie zu erwarten war,
die Lizenzrechte -
bekommen (hat
sie angeblich sch-
lappe 20 Mio Dol-
lar gekostet!), und
die Fertigstellung
Schluck! Diese Szene ist mchts fir Leute, die ist fur  November
sich vor Insekten ekeln. vorgesehen.

DAS SPIEL

Das Game handelt von den Abenteuern des Helden Simba, von seiner Jugend und der

Nimm Dich vor groBen Felsen wie
diesem hier in acht! Sie kénnen Dich
gnadenlos plattmachen, wenn Du
nicht aufpaBt.

Begegnung mit dem Mérder seines Vaters, Scar. Der erste Teil beschreibt das Leben des jun-
gen Simba, wahrend im zweiten der Lowenprinz Simba um die Rickgewinnung der Macht
kampfen muB. Das Game, ubrigens mit einer Kapazitat von 24MBit, erstreckt sich Uber zehn Level
(plus zwei Bonusrunden) mit ansteigender Schwierigkeit. Patrick Gilmore von Virgin dazu: "Dieses
Game enthalt einige ungewohnliche Action-Szenen. In einem der Level muB3 Simba vor einer her-
anstampfenden Antilopenherde fliehen. In einem anderen nahert er sich einem Gorilla, der bei

jedem Zusammentreffen auf bestimmte Weise reagiert. Man erkennt deutlich, wie der Gorilla dabei
jedesmal ein biBchen zorniger wird."
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DIE ANIMATION

isney hat diesem Game ein auBerge-wohn-
D lich hohes MaB an Aufmerksamkeit gewid-

met. Der Chef von Virgin Europa, Tim
Chaney, erklart dazu: "Wir hatten eine lange
Diskussion tber den “laufenden Léwen'. Unsere
Leute prasentierten Disney ihre Arbeit und
sagten:'Das hier ist der laufende Léwe. Ok?'
Disney erwiderte, daB dies nicht im entfern-
testen ein laufender Lowe sei. Unsere Jungs
waren ziemlich baff: "Es ist ein Léwe, und er
lauft, also ist es doch ein laufender Lowe." Die
Typen von Disney klarten auf: Einen Léwen, der
einfach nur lauft, gibt es nicht. Lauft er von
irgendwo fort? Lauft er irgendwo hin? Lauft er,
weil er Angst hat? Lauft er, weil er auf der Jagd
ist? Insgesamt listeten sie uns iber zwanzig
verschiedene Arten aus, wie ein Lowe laufen
kann. Fiur unsere Jungs hieB das: Alles kehrt
und zuriick an's Zeichenbrett!"



GNADENLOS VIDEOSPIELE
TEL.: 089 - 4802913

MEGA DRIVE

Action Replay Pro 2

MULTI MEGA CD

6 Button Pad

6 Button Pad Infrarot
2 Stuick kompl

Street Winner Joystick

4 Way Play EA

Mega Adapter

Menacer m. 6 Spielen

688 Attack Sub d
Abraham’s Battletank d
Aero the Acrobat us
Alien 3d
Alienstorm d

Alisia Dragoon d
Andre Agassi Tennis d
Andretti Race d
Another World d
Aquatic Games d
Arch Rivals d
Arrowflash d

Art Alive d

Atomic Runner d
Balljacks d

Barkley Jam
Bart’s Nightmare d
Batman Returns d
Batman Revenge us
Battle Toads d

Bill Walsh d
Biohazard d
Blockout |

B.O.Bd

Body Count d
Bonanza Bros d
Bubba’n Stix d
Bubsy d

Buck Rogers d
Cadash |

Captain America d
Captain Planet d
Castlevania d
Chakan d

Chiki Chiki Boys d
Centurion
Cliffhanger d

Clue us

Combat Cars d
Cool Spot d
Corporation d

79,90

859,90
39,90

89,90
119,90
69,90
39,90
99,90

49,90
59,90
59,90
69,90
49,90
39,90
39,90
99,90
49,90
39,90
39,90
39,90
39,90
39,90
39,90
89,90
39,90
39,90
39,90
69,90
59,90
49,90
29,90
49,90
109,90
39,90
109,90
49,90
49,90
39,90
39,90
49,90
89,90
39,90
49,90
49,90
39,90
39,90
89,90
69,90
39,90

Cosmic Spacehead d 49,90
Crackdown d 39,90
Crackdown | 29,90
Crudebusters d 49,90
Crueball d 49,90
Cyborg Justice d 49,90
David Robinson d 39,90
Decap Attack d 39,90
Desert Strike d 99,90
DJ Boy d 39,90
Dick Tracy d 49,90
Dr. Robotnik d 99,90
Dracula 99,90
Dragon d 99,90
Dragon’s Fury d 59,90
Dragon’s Revenge d 99,90
Dschungelbuch d 109,90
Double Sports d 69,90
(EA Icehockey & John MaddenFootb)

Double Clutch 59,90
Donald Duck d 49,90
Dune Il d 109,90
E - Swatd 39,90
Ecco the Dolphin d 89,90
ESPN Baseball us 109,90

European Golf Tour d
Eternal Champions d
Eternal Champions us
Ex Mutants d

89,90
109,90
89,90
49,90

F15 Strike Eagle
F117d

Fantastic Dizzy d
Fatal Fury d

FIFA Soccer d
Final Blow |
Flashback
G-Llocd
Gainground d
Galahad d

Galaxy Force Il d
Gauntlet d

Georg Foreman |
Ghost'n Ghouls d
Global Gladiators d
Gods d

Golden Axe d
Golden Axe Il d
Grandslam Tennis d
Greendog d
Gunship d
Gynoug dt
Hardball "94

Hard Driving d
Haunting d

Hellfire d

Herzog Zwei d
Hook d

Hulk d

James Pond 3 d
Jewel Master d
Jordan vs Bird d
Joe Montana ‘93 d
John Madden 94 d
John Madden 92 d
Jordan vs Bird d
Jungle Strike eu
Jurassic Park d
Ka-Ge-Ki1'

Kick Off d

Kid Chameleon d
King of Monsters d
Klax d

Krusty’s Funhouse d
Landstalker d

Last Battle

Lotus Turbo Ch.
Lotus Il

Magical Hat
Marble Madness d
Mario Lemieux d
Mazin Wars d
Megalomania d
Marble Madness d
Marco’s Magic Soccer
Mc Donald Land
Mercs d

Mickey & Donald d
Mortal Combat 2
ab Anfang September
Mutant League Fb.d
Mystic Hunter |
NBA Jam d

NBA Showdown d
NHLPA 94 d
Normy’s Beach Babe d
Ottifanten d
Pacmania d
Paperboy d

Pelé Soccer
Phelios d

PGA 2 Golf d
Powermonger

Pro Quaterback us
Puggsy d
Quackshot d
Rambo lll d
Ranger X d

RBI Baseball 94
Revenge of Shinobi d
Riskey Woods d
Roadrash j
Roadrash d

69,90
89,90
49,90
69,90
99,90
29,90
99,90
49,90
39,90
49,90
39,90
49,90
49,90
49,90
49,90
49,90
49,90
79,90
19,90
49,90
49,90
39,90
99,90
49,90
69,90
39,90
49,90
39,90
109,90
49,90
39,90
49,90
49,90
109,90
49,90
49,90
79,90
79,90
29,90
59,90
49,90
39,90
49,90
39,90
119,90
49,90
49,90
49,90
39,90
49,90
49,90
49,90
49,90
39,90
129,90
99,90
39,90
59,90

109,90
39,90
29,90
99,90
99,90
99,90
89,90
89,90
39,90
39,90
79,90
39,90
79,90
39,90
29,90
49,90
49,90
49,90
59,90

109,90
49,90
49,90
39,90
49,90

Robocop 3 d 49,90
Robocod d 49,90
Robocop vs Terminatord 59,90
Rocket Knight d 79,90
Royal Rumble d 89,90
Shadow of Beast d 49,90
Shiningforce d 129,90
Skitchin d 89,90
Simpsons Barts Nightm.d 39,90
Simpsons Krusty Funh.d 39,90
Smash TV 39,90
Snake Rattle'n Roll d 39,90
Sonic d 29,90
Sonic 2 d 49,90
Sonic 3 d 119,90
Sonic Spinball d 79,90
Speedball 2d 49,90
Spiderman j 29,90
Spiderman X-Men d 49,90

Splatterhouse 2 d 59,90
Steel Empire d 39,90
Streets of Rage 3 d 139,90
Strider | 19,90
Strider d 29,90
Strider Il d 59,90
Subterrania d 99,90
Sunset Riders d 69,90

Superman d 39,90
Super Shinobi d 49,90
Super Streetfighter us 119,90
Super Streetfighter d 129,90
Super Streetfighter jp 139,90
Steel Talons d 49,90
Talespind 29,90
Talmit’s Adventure d 39,90
Summerchallenge d 59,90
Task Force us 39,90
Technoclash d 49,90
Terminator d 39,90
T2 Arcade 49,90
T 2 Judgement Day d 49,90
Tiny Toons d 69,90
Thunderblade d 49,90
Thunderforce 2 d 39,90
Toe Jam & Earl 2d 109,90
Toki d 49,90
Truxxton d 39,90
Turrican d 39,90
Turtles d 59,90
Turtles T. Fighters d 89,90
Twin Hawk d 49,90
Two Crude Dudes 49,90
Universal Soldier d 39,90
Valis SD j 29,90
Verytex | 29,90
Virtual Pinball d 99,90
Virtua Racing d 169,90
Wani Wani World | 19,90
Warpspeed d 49,90
Wimbledon Tennis d 69,90
Winterchallenge d 49,90
Winter Olympics d 99,90
Wonderboy V 49,90
World of lllusion d 59,90
World Cup ltalia d 39,90
WWF Wrestlemania d 49,90
WWF Royal Rumble d 89,90
Xenon 2d 39,90
X -Mend 59,90
Zero Wings | 29,90
Zero Wings d 39,90
Zombies d 79,90
Zoold 49,90
MEGA CD
CDX Adapter 79,90
Afterburner d 79,90
Afterburner | s 49,90
Batman Returns d 79,90
Bill Walsh us 69,90
Chuck Rock d 79,90

Chuck Rock us 59,90

Double Switch d 119,90
Dracula Unleashed d 99,90
Dune d 99,90
Earnest Evans | 29,90
Eccod 79,90
FIFA Soccer d 89,90
F1 Circus j 89,90
Final Fight | 59,90
Ground Zero Texas d 89,90
Heavy Nova | 19,90
Heimdall us 99,90
Hook d 69,90
Hook us 59,90
Inxs | 59,90
Jaguar XJ 220 d 79,90
Jurassic Park d 89,90
Kriss Kross d 69,90
Kriss Kross us 59,90
Lethal Enforcers d 119,90
mit Pistole

Marky Mark us 59,90
Microcosm d 89,90
Mortal Combat d 99,90
NHL ‘94 d 99,90
Nighttrap d 99,90
Puggsy d 109,90
Prince of Persia d 89,90
Prince of Persia us 79,90

Rebel Assault us
Revenge of the Ninja us
Rise of the Dragon us

99,90
99,90
109,90

Road Avenger d 69,90
Robo Aleste d 79,90
Sewershark d 79,90
Silpheed d 69,90
Sonic d 89,90
Spiderman d 59,90
Stellar Fire us 99,90
Thunderhawk d 79,90
Time Gal us 69,90
Time Gal d 79,90
Tomcat Alley d 99,90
Vay us 99,90
Wolfchild d 99,90
Wolfchild us 79,90
Wonderdog d 89,90
Wonderdog | 49,90
GAMEGEAR
Aerial Assault d 29,90
Addam’s Family d 29,90
Alien 3d 39,90
Alien Syndrome d 39,90
Ariel d 39,90
Arliel | 19,90
Asterix d 49,90
Bart vs the World d 29,90
Bart vs Space Mutants 29,90
Batman’s Return d 39,90
Chakan d 39,90
Chuck Rock d 39,90
Cool Spot d 69,90
Crystal Warrior d 29,90
Defender of Oasis d 29,90
Desert Strike 49,90
Devilish d 19,90
Donald Duck 2 d 59,90
Dragon Crystal d 29,90

F 1 Race

Factory Panic d
Fantasy Zone d
Foreman Boxing
Global Gladiators d
Halley Wars d

Joe Montana
Jungle Book d

39,90
29,90
29,90
29,90
49,90
29,90
39,90
59,90

Klax 29,90
Last Action Hero d 29,90
Marble Madness 39,90

Master of Darkness d 39,90
Monaco GP 39,90
Monaco GP 2 49,90

Mortal Combat d 49,90
Off Road d 29,90
Olympic Gold 39,90
Outrun | 29,90
Outrun Europe d 39,90
Paperboy d 39,90
Pengo 29,90
Prince of Persia d 29,90
Psychic World d 39,90
Robocod d 29,90
Robocop 3 d 39,90
Shinobi d 29,90
Shinobi 2 d 39,90
Simpsons 39,90
Solitaire Poker 29,90
Slider d 39,90
Smash TVd 39,90
Starwars d 59,90
Talespin d 49,90
Tazmania d 49,90
T2 Judgement Day d 39,90
Terminator 29,90
Winter Olympics d 69,90
Woody Pop 39,90
SEGA MASTER
Aerial Assault 39,90
Alien Syndrome 39,90
Andre Agassi Tennis 39,90
Carmen Sandiego 39,90
Cyber Shinobi 39,90
Danan 39,90
Donald Duck 39,90
Dragon Crystal 39,90
Eswat 39,90
Gainground 39,90
G- Loc 39,90
GP Rider 39,90
Great Baseball 39,90
Joe Montana 39,90
Missile Defender 39,90
Monaco GP 39,90
New Zealand Story 39,90
Outrun Europe 39,90
Outrun 39,90
Pitfighter 39,90
Psycho Fox 39,90
Putt & Putter 29,90
Renegade 39,90
Shadow of the Beast 39,90
Thunderblade 39,90
Xenon 2 39,90
Y’s-Vanished Omen 39,90

Lieferbedingungen:
us = amerikanisches Spiel
d = deutsch oder européisch (PAL)
je nach Verfugbarkeit

= japansches Spiel
eu = europaisches Spiel (PAL)
Anleitungen in der jeweiligen
Landessprache.
Wir liefern ausschliesslich aufgrund
dieser Bedingungen. Alle Preise
verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung,
Irrtum, Preisanderung vorbehalten.
Wir haften nicht fur die Kompatibilitat
der Spiele. Bei defekter Ware behalten
wir uns das Recht vor die defekten
Artikel auszutauschen, zu reparieren
oder gutzuschreiben. Alle Sendungen
an uns mussen ausreichend frankiert
sein. Unfreie Sendungen nehmen wir
nicht an
Wir berechnen fur Porto - und
Versandkosten eine Pauschale in
Hohe von DM 8,80

Gnadenlos Elektronik
Vertriebs Gmb
Orleansstr. 63

81667 Miinchen

Fax: 089/488074
PREISLISTE 16.08.1994



| Eine SchieBerei zwischen Spiel
maten in einem Cusmo in Las Vegas.
3 N eg
& "
\, 4 g
¢ h ,,

In San Francisco muBt Du auf die
Bomben schieBen, um die Golden
Gate Bridge zu retten.

Aufmerksame SegaPro-Fans haben's gleich
bemerkt: Unser Bericht iiber Urban Strike

in der letzten Ausgabe war natiirlich nicht,
wie ausgewiesen, ein Preview, sondern

Mit dem gBen Trunspoubschmuber
reftest Du Schiffspassagiere vor dem
Erfrinken.

= Jeder Level beinhaltet eine Reihe von Missionen. Du
Iedig“c" ein info iiber das muBt gegnerische Einrichtungen zerstéren oder auch
Voranschreiten Passagiere von einem sinkenden Schiff retten (mit Zeitlimit!),

Arbeit wofiir Du den gréBeren Transporthubschrauber benutzt. Dann
d-er - o . wieder muBt Du eine
diesem Titel. Hier nun Kiste mit Spiegeln transportieren

' (laB sie bloB nicht fallen!), Gefangene aus Alcatraz befreien oder in
einem der Zu-FuB-Levels eine Bombe entscharfen.

Nach jedem Level erhaltst Du wie gewohnlich PaBworter. Unterwegs
erlichten zufolge wird der findest Du Munition, Treibstoff und was Du sonst noch so zum Leben
nachste Titel in dieser Serie ¥ . brauchst. Deinen Co-Piloten kannst Du Dir aus mehreren
Post Strike heiBen - ein " ; Kandidaten - jeder mit bestimmten Eigenschaften - selbst aus-
Plattformer, in dem Du
durch gezielte Arbeitsnieder-

legungen versuchst, die Anerkennung
von privaten kampfhubschrauben fir
Postangestelite durchzusetzen! SpaB
beiseite, der neue Strike von
Electronic Arts hat durchaus etwas
mehr zu bieten als das.

Urban Strike, die dritte Folge der
Hubschrauber-Beat-'em-Ups, spielt im
21. Jahrhundert, zu einer Zeit, in der
der Weltfrieden endlich gesichert
scheint. Dann aber betritt Medienzar
H. R. Malone die Biihne, heuert
Militarexperten an und laBt sich von
ihnen eine Superwaffe bauen, mit der
er die Weltherrschaft
erringen will.

Im_bislang actionreichsten Strike
spielst Du einen Agenten der United
Special Forces, der Malone's Plane
vereiteln soll. Dafiir steht Dir ein
Thunderhawk-Hubschrauber zur Ver-
flgung, mit dem Du tber die scrollen-
den, isometrischen Landschaften
fliegst und feindliche Schtzen, futuris-
tische Fahrzeuge, Radarstationen etc.
ausschalten muBt. Deine Bewaffnung
besteht aus Kanonen, Raketen und
Lenkflugkérpern.  An  bestimmten
Stellen des Games steigst Du auf
einen groBen Transporthubschrauber
um, mit dem Du Zivil-personen rettest.
AuBerdem darfst Du Panzer fahren!!!
Daneben gibt es auch Abschnitte, die
Du zu FuB zu bewaltigen hast. Du
laufst durch ein Labyrinth von
Korridoren, wehrst  Dich  gegen
feindliche Sdldner und muBt Sen-
soren treffen, um Taren zu 6ffnen. Die
zehn groBen Levels des Spiels filhren
Dich quer durch die Vereinigten
Staaten. Die Reise beginnt auf Hawaii
und endet in Las Vegas. Aber glaube
nicht, da3 das ein Uraubstrip wird! Du
wirst mit zahlreichen Aufgaben betraut,
die Dich schon ausreichend ins : =il ; — sy :
Schwitzen bringen werden! : : ; b DaB New York ein heiBes Pflaster ist, ist

< . 4 R ! allgemein bekannt. Aber sowas...

der "echte" Preview..




Steck Dir eine dieser Smart Bombs ein.
Wenn Du sie fallen 1&Bt, zerstort sie alle
gegnerischen Panzer in der Umgebung.

Du weiBt ja, wie diese Casinobesitzer drauf sind: Sie mégen es
einfach nicht, wenn jemand gewinnt.

lm Dschungel auf Hawaii wimmelt es
nur so von bewaffnefen Gangstern. Ein
SchuB auf den Truck kénnte Dir ein niit-
zliches Objekt einbringen.

Eine léngere Infrosequenz klért Dich
iiber die néheren Zusammenhénge in
dieser James Bond-Story auf.

43 = HLE_EE HEESLHND Hk irco {Ohenl Abmd
< THT & muBt Du Deine
U e e LR Aufirége innerhalb
eines strengen
Zeitlimits erfiillen.
Wenn Du versagst,
kannst Du von vorne |
anfangen.

Ein Nachtflug durch die Neonwelt von Las Vegas -
Miindungsfeuer und Explosionen erhellen die Szenerie.

den ersten Spielen war, daB man oft viel
_herumkunvt, ohne daB irgendetwas passierte. Das

ist jetzt vorbeil Du hast kaum noch eine ruhige Minute, denn der Feind setzt Dir von allen

Seiten zu.

Urban Strike enthalt auBerdem abwechslungsreichere Missionen, die Du teilweise auch — .
in anderen Fahr- und Flugzeugen oder gar zu FuB erfilllen muBt. Weitere Pluspunkte: Im zweiten Level greifst Du u. a. auch eine groBe Olplattform
aufwendigere Grafiken, bessere Sprites, spektakularere Explosionen und Soundeffekte. an. Schalte die gegnerischen Waffen aus und entschérfe im
Innern eine Bombe.
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Die Mortal Kombat-Spiele kennst Du.
Den Film auch. Was Du jetzt noch
brauchst, ist das T-Shirt. Nicht kaufen -
selber machen! Du brauchst das Motiv
nur auf Dein T-Shirt zu biigein und schon
weiB jeder, daB Du ein verdammt harter
Brocken bist!

SEGA PRO MK Il T-SHIRT

Aber Klar! Ich bestelle die Mortal Kombat Il - Folie fiir DM 10,- incl. Zustellgeblhr
(Ausland DM 12,- incl. Zustellgebuhr).

Ich bezahle mein MK Il T-SHIRT TRANSFER

VORNAME/NAME
________________ D bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von

STRASSE/HAUS! meinem Bank-/Postgirokonto
------- KONTONUMMER

Gronau

SEGA PRO
FPostfach 3127

D per Verrechnungsscheck (liegt bei)

455 51



Das Shaolin-Turnier existiert nicht
mehr. Goro ist tot. Shang Tsung steckt
in Schwierigkeiten, und Shao Khan ist
der neve Obermacker. Nachdem es
Shang Tsung mifllang, das ewige Chaos
herbeizufishren und er sich seiner
daraufhin verordneten Hinrichtung
geschickt entziehen konnte, schligt er
vor, alle noch verbliebenen Kimpfer in
die Auflerwelt hinauszulocken.

Dieser hollische Ort wird den Kampfern
alles abverlangen, besonders, weil
Shao Khan mit seiner unglaublichen
Kampfkraft auf heimischem Boden noch
schwerer zu bezwingen ist. Gibt es
noch Hoffnung? Wird jemand die
Krifte des Basen besiegen und die
Welt retten kinnen? Wahrscheinlich
nicht, aber bevor Du aufgibst, solltest
Du es zumindest versucht haben. Dein
einziges Ziel ist der Sieg - hol ihn Dir!
Aber bereite Dich gut vor, denn ein
gnadenloses und blutiges
Zweikampfturnier schickt sich an,
Deinen Mega Drive in Besitz

OIIlNS
RADER

LIU KMG UINS

ortal Kombat - was fir ein Spiel! Ein wilder,

sadistischer und fesselnder KampfspaB.

Entweder Du magst es, oder Du haBt es.

Uber alle Zweifel erhaben ist jedoch die
Qualitatsarbeit, die Probe Software in die
Automatenversion gesteckt hat. Wir haben alle
ungeduldig auf diese Cart gewartet. Jetzt ist sie da! Mit
Mortal Kombat Il hat einer der wahrscheinlich wichtig-
sten Titel dieses Jahres seinen Weg in die SegaPro-
Buros gefunden. Ich bin gespannt...

Wenn Dich die Qualitat der Grafiken in Mortal Kombat
absolut nicht begeistern konnte, dann mach Dich auf
eine Uberraschung gefaBt. Die Sprites sind unglaublich
stark verbessert worden. Keine verschwommenen
Wischi-Waschi-Fighter, nur kréftige, klare Farben und
Aggressivitat ausstrahlende Animation. Jede kleinste
Bewegung der Sprites driickt aus:"Komm naher, und du
bist ein toter Mann!" Und diese Kerle meinen das
wortlich.

Durch das unglaubliche Parallax-Scrolling wirkt.der
Hintergrund so lebendig wie nie zuvor. Cumuluswolken
rauschen hastig tiber den Nachthimmel hinweg, dunkle
Schatten wirbeln durch die Luft und kiinden vom Hauch
des Todes, knorrige Baume empfangen den einsamen
Kampfer mit drohenden Gebéarden. Vorbei sind die
Zeiten der fantasie- und ausdruckslosen Bilder - dies
hier sind Beat ‘em Up-Kulissen vom Allerfeinsten. Du
kannst auch mit einigen Uberraschungen rechnen:
Geheimnisvolle Personen tauchen auf, und nicht selte
feuern sie Dich auch noch an.

Wenn Du an das "alte" Mortal Kombat zuriickdenk

\

alle Sounds aus der Spielhall
schmerzhaft deutlichen Effs
Metall sich in rohes Fleisch k
halblang! d. Chef). Gut p

weit dariiber hinaus. Das Gameplay wurde komplett
Uberholt und hat jetzt endlich den dringend benétigten
Temposchub bekommen. Jeder Fighter hat ein schier
endloses Repertoire an Grund- und Spezialtechniken,
Todesmoves, Babalities und Freundschaftsmoves. Der
spektakularste Kampfer ist wohl Shang Tsung, der sich
mit seinen geheimnisvollen Morphkréften in jeden der
anderen elf Teilnehmer verwandeln und dann auch
dessen jeweilige Techniken anwenden kann. Nimm
dazu noch seine ureigenen Moves, die Feuerschadel
den Innenohr-Todesmove, und Du hast mit einen
ahezu unbezwingbaren Gegner zu tun (vorausgesetzt,
u bist nicht er...).
Dies leitet nun geschickt zur Frage nach dem
chwierigkeitsniveau und den Werten fir den
DauerspaBB uber. Sind, die Babalites und die
Freundschaftsmoves night doch ein biBchen zu
abgeschmackt, oder tragen sie ihren Teil zum
SpielspalB bei?

Aber klar doch! Das Freudentdnzchen, wenn Dein

Gegner schwer angeschlagen durch die Gegend
taumelt, oder das Entsetzen, wenn Du den Gegner als
ein

hilfloses Kleinkind hinstellst...VERRUCKT!

denkst Du sicherlich auch an
die mangelnden Sprach-sam-

ples. Oh Mann, nicht bei

zu nehmen.  dieser Version! Du findest hier
00 HINS PUSH START
EARARA S T | L SUE-ZERD

A RAKR VINS

VOLLSCHARF! ABGEDREHT! Was
willst Dy mehr?
Kein weifel, Mortal Kombat Il ist

Baraka siegt! Was fiir ein
Star! Was fiir ein Held!
Was fiir ein haBlicher
Knallkopp! Aber uns
steht noch weit
Schlimmeres ins

Haus.

SEPTEMBER 1994

Ein never Kampfer - und ein
knallharter obendrein. Da
helfen nur noch
Spezialtechniken.

. ¥
Alt und neu...Sub Zero und Baraka
nahern sich einem eiskalten Finale.
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L

Du brauchst nicht sténdig mit bierernstem Gesicht zu
Kloppen...beim Freundschaftsmove haben alle was zu lachen.

00 HINS
EURG LAD

sten Mal hatte Repile den
in verpennt, aber diesmal
gvolf regularen

LIU KAHC WINS
RIESDsH )P

einem Mega Drive gespielt habe.
[tse Cart stellt sogar GréBen wie
Street Fighter Il SCE und FIFA
cces in den Schatten. Di
Grafiken  sind meisterhaft, un
wenn man beriicksichtigt, daB e:
sich hierbei - wie auch beim jling:
sten Super Street Fighter Il - um di
Konversion eines Automatengame:
handelt, muB ich ohne zu Z6ge
feststellen, daB Acclaim (ungePro
Software) mit diesem Spiel eine v@l-
lig neue Klasse eroffnet. S‘:?ch i
Shiny  Entertainment r d
Earthworm Jim spielen konntefhat
mich kein Videogame mehr s
vom Hocker gehauen wie j
Il. An alle SFil-Fans: Ru
eurem hohen RoB, jetzt

K

Mein Lieblingsfighter,
Raiden, fliegt mit
umwerfender
Bestimmtheit Gber den
Bildschirm.

07 HINS
Y BLRG

114

die wahre Kombat-Actio

Johnny Cage (buhh! raus!) zeigt wieder einmal, daB er ein eher
schwaichlicher Kampfer ist: Er hat sich eine Dame als Gegner ausgesucht!

A

2

00 HINS
BARABA

REPTILE VINS™ :
RIENDSHIP &

06 HINS
RESTRE

a
/ ‘?ﬁ

Schon wieder ein freundlicher
Freundschaftsmove? Ich will
endlich Blut sehen! Na, vielleicht
im nédchsten Monat.

Hier kannst Du einen der Kampfer auswahlen. Ob
noch weitere Haudegen im Spiel versteckt sind? Wir
werden sehen.

00 WINS 05 HINS
CAGE ] PR RE2TRE
REPTILE WINS
Sod
L AR sy .1 BOPEL CERER
il e

Auch die alte Garde hat einige neue Tricks drauf: Sub Zero
bringt seinen Gegner durch gezielten Bodenfrost ins Schleudern.
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KITANA'S WIRBEL-
ATTACKE

LIU KANG'S
FEUERKUGEL

MILEENA'S
SAI-WURF

Jedesmal, wenn das Shaolin-Tornier
gewonnen wurde und der Sieger die
Trophiie in die Hahe hob, hattest Du
geglaubt, das Mortal Kombat wiire
endgiiltig vorbei. Weit gefehlt! Du
hast Deine Rechnung ohne Shang |~ == —
Tsung's Meister, Shao Khan, gemacht.
Dieser furchterregende Krieger gab
dem besiegten Tsung eine zweite
Chance: Er sollte ein neues blutiges
Spektakel organisieren. Zu diesem
Turnier in der diisteren Auflerwelt tre-
ften sich acht Kampfer (das Team
wurde fiir das GG leicht reduziert):
Scorpion, Jux, Liv Kang, Mileena,
Shang Tsung, Reptile, Sub Zero und
Kitana. Sie stiirzen sich in das
Kampfgetiimmel, bei dem es so i =
gnadenlos zur Sache geht wie |~ e

nie Zuvor... &

FIGHT! .

nd so nimmt das zweite heilige Turnier seinen

unaufhaltsamen Lauf, mit dem Acclaim sich

zum Ziel gesetzt hat, der Beat "'em Up-Historie

einen weiteren Supertitel hinzuzuftiigen. Mortal

Kombat und NBA Jam sind langst zu
Klassikern geworden Automatenkonversionen von héch-
ster Qualitat. Nun ist also Mortal Kombat Il wie ver-
sprochen eingetroffen - konvertiert fir das Game Gear
und dariberhinaus noch fiir praktisch jedes gangige
Format.

Voller Vorahnungen schnappte ich mir hastig meinen
"Tragbaren" - diese neue Herausforderung war einfach
zu verlockend. Neue Figuren, neue Moves und das
Beste: nicht ein, sondern zwei Todesmoves fiir jeden
Kampfer. Wow! Neben diesen Blutfontanen und den rol-
lenden Kopfen sehen selbst megaharte Horrorfilme wie
harmlose Volksschwanke aus!

Mein erster Kampf hat mich beileibe nicht enttauscht.
Mit Mileena, einer der Neuen, Ubte ich mich im Sai-Wurf
und in der Rollattacke - Wahnsinnstech-niken, bei denen
allein das Zuschauen schon SpaB macht. Reptile, der
geheimnisvolle Unbekannte der Erstausgabe, gegen den
nur die besten Kampfer antreten durften, ist jetzt regular-
er Mitkampfer und ein eisenharter Gegner dazu.

Mit der Saurespuckerei erzielt er recht eindrucksvolle

REPTILE'S
SAUREROTZER

SCORPION'S
SPEER

Resultate, und seine Fahi
machen ist selbstredend enol

An das Bild auf dem Displ
gewohnen konnen. Die Spri

gut koloriert. Ein
zieht sich nicht 3
leider nur
dern auch auf die Ani . Unvorstellbar, daB SOlChes
Qualitat mit einem 8Bit-System erreicht werden konnte.

Du hast noch nie Mortal Kombat gespielt, weil Dir beim
Anblickvon Blut immer schlecht wird? Dann erklére ich
Dir kurz, worum es sich hier handelt. Dies ist ein
Prugelspiel Mann-gegen-Mann (oder auch Frau) im Stil
von Street Fighter Il - der Beste aus bis zu drei Runden
kommt weiter, groBziigige Energieanzeigen fir jeden
Kampfer und Joypad-Kombis, mit denen Du unzahlige
Spezialtechniken ablassen kannst.

Ein Teil des Erfolgsrezeptes fiir dieses groBartige Beat

‘eny Up sind die
ktischen und
mpftechnischen wagt | “ -
spekte, die Du g | v ¥
ir zunutze mac- Nl am
hen kannst. Fir ; T - F Y
ldas  Abducken ﬁ ot igq
T, . | g
e B .Dﬁ

Hier sind sie, die acht Kampfer. Es gibt viele neve
Moves zu entdecken und zu erlernen!

SHANG TSUNG'S
FEUERSCHADEL
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b Zero mogl seinen
den Schnellfroster. Jetzt r
ein frockener Uppercut, und die Sache

ist gegessen.

und Blocken bendtigst Du ein

altiges  Timing, wahrend Du
ndurgh mit wilden Attacken

gegnerische Anatomie wahllos
eitest.

Ich glaube schon sagen zu kén-

barer Batterien).

Die Sounds bieten deutlichimel
als die blechermen Gerausghe,
denen wir uns bislang bei GG-Tits
zufrieden geben muBten. g?s
barkeit ist enorm, die HerdUsf
rung ist unerreicht, und es i
wahrlich immenses Unterf:
alle neuen Features entdel
wollen. Mortal Kombat I
Game Gear ist em absol

Prigelspiele!
@ Mortal Martin

Scorpion’s
Speer ist eine
sehr effektive

Waffe. Die

Entfernung

zum Gegner ist
dabei ohne
Belang.

-9

v 5
f)

Sub Zero in
Aktion!
Diesmal hat
es Jax erwis-
| cht, der sich
| gerade

zur Verteidi-
gung abhock-

en wollte.

e

Mileena feiert |hren Sieg uber die
zweite Killerlady des Spiels,

Rephle und Scorplon bei einer ihrer
standigen Meinungsverschiedenheiten.
Scorpion versucht, mit der Rollattacke
zu iiberzeugen.

Der Uppercut ist
wohl einer der
leichtesten
Moves. Aber er
ist auch effektiv -
wenn Du mehr
Blut sehen willst.

Liv Kang demon-
striert Kitana den
Uberkopfwurf.
Wirklich
spektakulér,
diese Technik.

Mn I.|u Kung s Flugkick llegst Du ganz
richtig, wenn Blut flieBen soll.
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Siehst Du die braune Kapsel am oberen Bildschirm-
rand? Sie verleiht Banner unglaubliche Krifte.

Nicht lange
gefackelt!
Hulk beruhigt
den schieB-
wiitigen
Bosewicht
mit einem
herzigen

| Clinch.

Und jetzt einen §

kriiftigen Applaus fiir den grii-
nen Riesen, den Mann mit der

Riesenwasch...dh, Muskelkraft,

Nimm die Knarre mit. Wenn Du Dich wieder in
Banner zuriickverwandelst, wirst Du sie brauchen.

den ungluublichen, einzigurﬁgen ie fiinf Levels des Spiels kennen wir schon aus den Versionen fir l

1D; N : t MD und MS: Urban Cityscape, Industrial Complex, The Leader's 4
Holk! Die F“ms ||egen sich freude Fortress, Tyrannus's Labyrinth und The Leader's Fortress
trunken in den Armen, denn US Interior. Ziel ist es, sich bis in die letzte Zone durchzukdmpfen
Gold's The Hulk hat nun endlich und den Oberbdsewicht unschadlich zu machen. Unterwegs triffst

Du auf zahlreiche bewaffnete Schurken, die Dich an diesem Vorhaben hin- ¥

auch einen Abstecher auf das Game dern wollen. Als Hulk setzt Du Dich vorwiegend mit Deiner unglaublichen ‘ 5

Gear gemacht. Hey, Freunde der  Korperkratft zur Wehr.

T Zentrale Bestandteile der Levels sind, wie in den meisten Plattform-
spurkonmhn’ dies st eure gmse abenteuern, Aufziige, Schalter und Geheimgénge. Problematisch ist ,

Chance, den Hulk in einer 4MBit- allerdings, wie leicht und erwartungsgeman die Ausgénge zu finden sind.
Version des MD.Spekmkek ken- Rétselaufgaben, die Du unterwegs I6sen miBtest, sind, selbst in den let- &

. o zten Levels, quasi nichtexistent- in punkto DauerspaB hangt der Hulk also

nenzulernen. Ob das Spmutgesuhi schon mal am Fensterkreuz. Irgendwie erinnert mich das an ein Szenario

den Erwartungen gerecht wird? Ist 2 la Streets Of Rage.

o Nachdem ich die Mega Drive-Version gespielt hatte, hétte ich von den

ETgUL eIy fiir endlose s""!de“ Grafiken wirklich mehr erwartet. Ode Hintergriinde vermochten mich nicht
uufregendsier Plattformaction? unbedingt zu stundenlangen Sitzungen zu animieren, und trotz der gut
Oder ist er eher ein minderwerﬁger gezeichneten und animierten Sprites gab es insgesamt doch enttéuschend
Geldeintreiber? Gleich wenig Abwechslung. Gut gefallen hat mir !edo_ch die funkige Musik - sie
eldeinireibers LIk o)t beinahe jeden anderen Aspekt des Spiels in den Schatten.
wirst Du's wissen! Betrachtet man die Menge an Material, das den Designern fiir ein Hulk-
Spiel zur Verfligung gestanden
hat, ist das Ergebnis ein ent-
tauschender Standard-Plattformer,
der auch vor sechs Monaten
keinen  Blumentopf gewonnen
hétte. Die Anhéanger der Super-
helden werden sich wohl bis zum
Erscheinen einer neuen Reihe von
Spidey-Titeln gedulden missen.

Martin "Schnarch" Wilmer

Tia, Junge, das war wohl der falsche Moment - Hulk verwandelt
sich in den griinen Riesen.

Levels: Steinfiguren
erwachen zum
Leben.

Zwischen den
Levels halten Dich
Comic-Sequenzen

wie diese hier

iiber die Geschichte
auf dem laufend
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feaas

Wahle eine Waffe aus und fevere mit Spezialmunition, um
Dir einen Weg durch den Dschungel freizuschieBen.

OSS05 ] get . g AOBOD
51 4B 3 02 -
= *s0US50 " D4

Das Veriindern von Zeit und Raum ist
schon eine tolle Sache, und die Chaos
Engine hat das bislang auch ganz gut

Wenn Du gold-
ene und silberne
Schlissel findest,
kannst Du Dir

hingekriegt. Aber was genau ist denn berechtigte
nun diese Chaosmaschine? Nun, ilr  [SESSSE ittt et e Hoﬁ:ungsp
B P s | machen, diesen
armen Unwissenden, es ist ein Geriit, B Totond o
das einzigartig in der Welt verlassen.

ist. Wie die Kiste aussieht

oder wie sie funktioniert..

davon habe ich leider nicht
den blassesten Schimmer. | |
Benutze einfach Deine
Fantasie, und alle dummen
Fragen [dsen sich in
Wohlgefallen auf! Die Sache
ist folgende: Baron Fortesque,
ein verwirrter Erfinder, der die
Chaos Engine entwickelt und
gebaut hat, residiert in einem stat-
tlichen Herrenhaus. Deine Aufgabe ist
es, die Maschine ausfindig zv machen,
sie zu zerstoren und anschlieflend den
alten Blaubliiter um die Ecke zv bri
gen. Das bedeutet fiir Dich: totale
Hardcore-Action in einer Labyrinth-
ihnlichen Umgebung. Ist dies das
Geheimrezept fiir ein
ganz besonderes Game?

r langer,
Zeit fand sich eine \§
abtriinnige  Bande
von Programmierern
zusammen, die Bitmap

langer
L

Brothers, und entwickelte  die
Computerversion von The Chaos
Engine. Von der Fachpresse und den
Amigabesitzern wurde das Game
gleichermaBen mit offenen Armen in
Empfang genommen und erfreute sich
enormer Popularitét. Microprose hat
sich nun dieses Spiel noch einmal zur
Brust genommen und die Version fiir
den Mega Drive entwickelt. Ein hoher
Wiedererkennungswert der einzelnen
Charaktere ist bei diesem Spiel extrem
wichtig. Der Wissenschaftler, der
Soldner, der Arbeiter etc. haben alle
ihre personlichen Fahigkeiten, die Du
Dir geschickt zunutze machen muBt.
Besonders im 1-Spieler-Modus ist es
von entscheidender Bedeutung, sich
einen moglichst intelligenten CPU-
Kameraden auszusuchen.

Eine weitere groBe Rolle im Game
spielen die Power-Ups. Um einen
Level beenden zu kénnen, muBt Du
nicht nur den Ausgang finden, sondem
auch moglichst viele der kleinen Icons
einsammeln. Diese stehen fiir Waffen,

Energie und eine Menge weiterer
Uberraschungen. Das allerwichtigste
Sammelgut ist jedoch das Geld.
ErschieBe irgendeine Visage und,
voila, Du wirst mit wertvollen
Reichtimem bedacht.

In einem Level klar Schiff zu
machen ist nicht ganz einfach.
Zunachst muBt Du eine zuféllige
Anzahl von Knotenpunkten aktivieren.
Dadurch offnest Du die Ausgangstir
und ermoglichst es Dir und Deinem
Partner (Du arbeitest immer im Team)
zu entkommen. Hort sich simpel an;
die Knotenpunkte ausfindig zu machen
ist jedoch alles andere als simpel. Du
muBt mengenweise  Gold- und
Silberschltissel finden, um in andere
Bereiche des Landes vordringen zu
kénnen. Frustrierenderweise liegen die
Schiiissel oft direkt vor Deiner Nase,
aber Du kannst sie nicht erreichen,
weil Briicken oder Landwege noch
nicht verfugbar gemacht wurden. Da
stehst Du dann ganz méchtig auf dem
Schlauch!

Das Spiel selbst wird Dir aus der
Vogelperspektive présentiert, wahrend
die Bildschirme zwischen den Level Dir
Einzelheiten Uber die Hauptfiguren ver-
mitteln. Und das war's. Keine optis-

WEI.GI'IES SCHWEINDERL HATTEN'S DENN GERN?

Hier ein paar Bilder, damit Du schon mal eine Vorstellung von
den verschiedenen Figuren des Spiels erhiltst.

ich jetzt auf die
Idioten da unten
werfen.

chen Extravaganzen, kein Parallax-
Scrolling...Na ja, was soll's, moglicher-
weise ware das Game dadurch nur

langsamer geworden.
Wahrend Du durch die vier Welten
stolperst, wird Dir eines immer

bewuBter: der Mangel an Abwech-
slung! Deine Gegner sehen sich alle
ziemlich &hnlich. Springende Frésche
und bewaffnete Wachter stlirzen aus
allen Richtungen auf Dich ein, aber
weil sie sich durch Tarmnung geschickt
der monotonen Landschaft anpassen
kénnen, wirst Du es schnell leid, sie
immer wieder abzuschie3en.
Verglichen mit neueren Shoot-'em-
Up-Abenteuern  sieht dieses  Spiel
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06075 R 11 & vossa ==, | MICROPROSE
== 5 Y, L 3| DM109
O35 : i 0135 lh!. 2 “ " [

™ » et ERH.: JETZT
8 Steinige ‘
? == Auswiichs

ein der
ersten
E = - Welt.
Sechs Figuren stehen Dir zur - . Fragt s.ich
Verfiigung. Mit dem Geld, das Du ein- v : 1 nur, wie
sammelst, kannst Du ihre Fertigkeiten ; 3 ? Du da
verbessern und sie mit : { jetzt S =
Speziclobiekien ausstaten. : ' : S KAPALITE ... )2Mit
. : SPIELER:
Rechts: Ein LEVELS: ..
Schnoppechubout 8 e R S SCHWIERIGKEITSGRADE:

dem ersten Level der

dritten Welt - hier [l BESONDERHEITEN..........paBwort
.Microprose

scharft zur Sache
gehen!

wird es gleich ver- R : KONTAKE:.

1 01

c0n30 ia

® f0250
3 e

MEINUNGEN

BARBEL mnEEN
Anfangs macht's ja Spaf, aber dos ewige
_Geballere nervt nach einer Weile firchterlch.

Du haust auf den Qe S AR LT PHIL EEEEE
L(l:lc?‘t::;::l}'l'kbe :::iml:: = “enos0 ( “oaie Mein alter Amiga-Hit hiitte fiir den MD
g erheblich iiberarbeitet werden sollen.

Eingdngen!

PETER EEEER
Fantasielos und viel zu tever. Diese Chaos-
maschine zieht keinen Hering vom Teller.

WERTUNGEN
crarik 46%

Einer der Helden aktiviert eine Smart "~ FS TR T EERE TR
= Bomb. Die Dinger liegen irgendwo in und sind gut animiert.
der Gegend rum. Du kannst sie aber W Die Abwechslung zwischen den Levels

auch zwischen den L"’ekn:‘i rb:nh wird nur bei nitherer Betrachtung deutlich.

.

oy

He, ihr beiden da
unten, auffangen! 4 : o1 o SOUND 47%

A Hoch mit der Lautstiirke, ihr Dudel-
siicke! Die Qualitiit mag ju ok sein.
W Ich har mir sogar Rave-, Hubba- und sogar

) PR . . ) - : Trancemusik an. Aber dos hier ist echt kalter Kaffee.

natiiflich zwangslaufig ein wenig alt  kénnte, so viel Geld fir die Konversion -
aus. Und hier liegt meiner Meinung eines doch vergleichsweise preisgln- %
nach auch der groBe Schwachpunkt —stigen Computerspiels auszugeben. . . : h GAMEP!'AY 54 _
von The Chaos Engine. Ein paar neue Aber halt! Bevor wir The Chaos DU k°.m:".°s' drnggendkHl:‘fg gebrauchen, A‘Sowohl der Ein- als auch der Zwei-
Gegner, etwas mehr Abwechslung in  Engine als absolut Uberteuerte :umh':'r'au"::"r eSOGKs e, Spieler-Modus sind gut durchdacht.
den Originallevels..das hatte den  Neppcartridge verdammen, wollen wir i 'V Mit Daverfever durch die 16
Unterschied ausgemacht. Denn Game-  uns erst einmal ins BewuBtsein rufen,  [FETEE TR o Levels? Nee, Danke, mein Lieber.
play und Idee sind doch eigentlich ganz ~ was dieser sommerliche MD-Titel zu & = TSt
in Ordnung. bieten hat! DAUERSPASS 73%

Wenn Du Dich erstmal bis in die Gibt es neue Elemente? Vielleicht ein « A Dies ist definitiv eines der eher
dritte Welt vorgekdmpft hast, kommt Dir  paar Extralevels? Irgendwelche neuen anspruchsvollen Games auf dem Markt.
das Game schon aus den Ohren raus! Figuren? Schicke Spegial-effek‘te oder W Wenn Du's in echen Schwierighetsgrod geschff
Du siehst immer wieder dieselben sogar eine Neubearbeitung der Iéng;t 3 o, kannst D durch den schweren beinah fegen,
Dinge, tust immer wieder dasselbe und  veralteten Rave-Tracks? Neee, tut mir  Dyrch Schiisse auf Knotenpunkte und

Deine Hand nahert sich schlieBlich leid, nichts dergleichen. Das war's  Pfosten werden fiir gewdhnlich Blscke o
instinktiv dem Aus-Schalter. Du fragst  denn wohl. entfernt, so daB Du Zutritt zu neven
Dich, was Dich dazu getrieben haben Abschnitten der Welt erlangst. o

SCIENTIST

i
muBt Du gel

LLig Chaos Engine war mal ein tolles
Spiel. Aber die fantasielose Kon-ver-
sion und der fantasievolle Preis
machen das Game so unverzichtbar,

wie die Zeitung von gestern.
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Kawasaki Superbikes ist eine aufregende
Motorrad-Simulation, bei der dieselbe Grafik-ma-
schine benutzt wird wie seinerzeit bei F1. Martin
"Gib Gummi!" Wilmer testet, ob's auf zwei Radern
genauso viel Bock macht, wie auf vieren.

Leg’ Dich ordentlich in die Kurven, aber
achte auf Deine empfindlichen Kniescheiben

Schau Dir diesen GG-
Screenshot an! Wenn das
nicht tolle Farben sind...

GARAGE

Die GG-Version von

Kawasaki glinzt mit
erstaunlich schnellen
und bunten Grafiken.

SEPTEMBER 1994 SEGA PRO

omark's Rennsimulation F1

ist ein zeitloses Stiick

Software, das wohl auf

ewige Zeiten unter den

besten Titeln dieses Genres
rangieren wird. Nun hat die Firma ihr
Team von  Starprogrammierern
erneut zusammengerufen, um einen
weiteren, scheinbar bombensicheren
Welthit zu entwickeln. Kann Domark
auch auf zwei Radern an den anhal-
tenden Erfolg ihrer ersten Rennsi-
mulation ankntipfen?

In einem verraucherten unterirdi-
schen Hohlenkomplex, genannt Der
Kreml, wurde SegaPro eine frihe
Vorversion des Games présentiert.
Ich muB sagen, das alles sah bereits
auBerst vielversprechend und rasant
aus. Rasant ist dabei schon fast eine
Untertreibung, wenn Du mit knapp
300 Stundenkilometern an Deinem
seidenen Lebensfaden herumzupfst.
Als man uns diesen fir Oktober
geplanten  Titel vorfihrte, war
lediglich die Spieler-/Fahrer-perspek-
tive fertiggestellt. Eine in ahnlicher
Form bereits aus Super Hang-On
bekannte Zuschauerperspektive soll

jedoch in Kirze hinzugefiigt werden.
Kawasaki Superbikes weist deut-
liche Parallelen zu F1 auf; wir
erwarten darum, daB es auch eben-
so fesselnd zu spielen sein wird.
Nicht nur, daB das Renntempo
schon furchterregend schnell ist,
auch das Kurvenfahren ist unglaub-
lich realistisch wiedergegeben - Du
legst Dich mit der réhrenden Ma-
schine von der einen auf die andere
Seite, wahrend die Streckenbegrenz-
ungen die Voraussicht behindern.
Neben den gesampleten Effekt-
sounds steht auch eine reichhaltige
Musikauswahl zur Verfiigung. Sie
stammt aus der Feder von Domark's
Meisterkompositeur Mike Ash. Zu
dessen bisherigen Erfolgen gehoéren
Plattenveroffentlichungen auf dem
Underground-Label Rising High und
eine Zusammenarbeit mit Jesus
Jones (ihr neues Album ist so gut
wie fertig und soll ein bichen stérker
in die Techno-Ecke zielen). Mike Ash
und Mike Edwards, Leadséanger bei
Jesus Jones, haben gemeinsam an
der Musik fiir Domark's Mega-CD-
Game Flying Nightmares gearbeitet.
Ich bin gespannt. o

Die Freiheit der StraBe, den Wind im Gesicht...ein unschlagbares Gefiihl.
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DER MOTORRAD-BLUES
ennspiele fir Motorrader sind auf
dem Mega Drive eine seltene
Uberraschung. Zur Zeit ist Super
Hang-On wohl immer noch die

Nummer Eins. Daneben gibt es auch

noch die beliebte Road Rash-Serie.

Interes-santerweise ist mit Super

Motocross ein Mega 32-Titel ange-

kiindigt; scheint, als ob Domark ihr

Game genau zum richtigen Zeitpunkt in

den Handel bringen.

DOMARK
DM??
ERH:.. OKT

W el
B WG W (1.(.'(f,‘r \'

«

Eine frithe Version des geteilten Bildschirms. u kannst
sicher sein, daB Du “ne Menge SpaB haben wirst.

1Lt

xind 2 ]

Y ~ o Ledeen.
p -

Wenn Du die Kontrolle verlierst, ist Dir eine Rutschpartie auf
den gepflegten Griinflichen sicher!

DAS SPIEL

Lt .
BERY Lab

A4 MELE

Eingemachte bei Kawasaki Superbikes gehen! Wenn Du die 16MBit-Cartridge

|adst, siehst Du zunachst verschiedene Optionsbildschirme. Du entscheidest
Dich fiir einen oder fir zwei Spieler, wahist einen der vier Schwierigkeitsgrade und
eine der 14 Strecken, darunter ein 8-Stunden-Suzuka-Ausdauertest. Im Rennen
selbst brauchst Du schon enormes Standvermogen, um Dich gegen die elf anderen
Fahrer durchzusetzen - mit halsbrecherischer Geschwindigkeit geht es durch ver-
wundene Schikanen mit 250 Sachen auf die Gerade...Bei einem Crash wird Dir
eine Videosequenz gezeigt, die Dein bereits angeschlagenes Ego noch zusatzlich
qualt und bei Deinen Kumpels fir hamische Lacher sorgt. Kawasaki wird als
Endorser fiir die entsprechenden Werbebanderolen an den Streckenrandern und,
natiirlich, fur die griin-weiBen Teamfarben sorgen. Wie Du an den Screenshots
erkennst, muB daB alles jedoch noch eingebaut werden.

laB uns fiir ein paar Augenblicke mal an's

Am Ende eines Rennens kannst Du die
Zeiten jedes einzelnen Fahrers
sorgfdltig in Augenschein nehmen.

Die Grafiken sehen scharf aus - und das bereits
zu diesem frishen Zeitpunkt!
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Ein nijtzlicher
Cheat, wenn Du
hoffnungslos im
Riickstand liegst:
Ziehe so lange am
Joypad, bis die
Konsole vom Tisch
fallt. Dieser Trick
funktioniert
immer.

Ein Blick auf die verschiedenen
Kurse verschafft Dir einen Eindruck
von dem Abwechslungsreichtum der
Rennstrecken.

AHDERSTOP
SO0 0 HOME

L E%3

Drantiaiy |
5 2

o3 auTon

137 HPH

Mit Vollgas geht's ins Rennen. Ein unerbit-
tlicher Test fir Ausdauer und Nervenstérke!

Hier nochmal der 2-Spieler-Modus. Du
kannst gegen einen Mitspieler oder gegen
die CPU antreten.

SEGA PRO NUMMER3




Auch jedermanns Lieblingsdroid hat einen
kurzen Auftritt - mit der originalen Stimme.

Eine knallharte
Lady! Commander
Ru Murleen
Uberwacht Deine
Ausbildung zum
Top-Piloten.

Wenn Du Darth Vader's AT-AT-
Kampflaufer unter LaserbeschuB
nimmst, wird's hell am Himmel.

Ist Luke Skywalker der einzige, der
m«:bellonulliunz vor der

3 } 8 Vemnichtung bewahren kann? Oder
o : gibt es einen Nachwuchshelden, der
diese Aufgabe iibernshmen kann? Du
kannst es herausfinden, wenn Du
t spielst. orgeschichte
hort sich etwa so an Die rechte Hand
des Imperators, Darth Vader, erhiilt
den Aufirag, die Rebellenallianz zv
zerschlagen. Diese aufstindische
Nk SR
errschaftsans s
Imperiums unterwerfen. Und dafiir
miissen sie tever bezahlen!
Prinzessin Leia, das hiibsche
Schnuckelchen mit der
unméglichen Frisur, geriit in den
Besitz von Unterlagen iiber den
F 4 del):mh Star, dieD:su affe
s Imperiums. Das Imperium
Imkmm;'l‘;rl Wind von derp;?gle
und entfishrt sie. Zuvor kann
sie jedoch ihr Wissen an den
Roboter R2D2 weitergeben.
Leia wird spiiter wieder
befreit, und die Handlung
Enofen I Tingsager
treffen s
der Rebellen. Wichtigster
Punkt der Tagesordnung:
Zerstorung des Death Star.

1993 1L

logolsa

Used Under Authorisation. All Rights Reserved. Star Wars Is a registered trademark of Lucasflim Ltd.

Rebel Assault TM and C
e Thel
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ler allen Erwartens (ber-
nimmst Du nicht die Rolle
des Luke Sky-walker,
sondem bist der Rekrut
Rookie 1, ein talentiertes
junges Mitglied der Rebellenallianz.
AuBer dieser kleinen Abwandlung halt
man sich weitestgehend an die Original-
scripte der drei Filme. AT-AT-Laufer, Tie-
Fighter, C3PO und R2D2, Prinzessin
Leia und natirlich Darth Vader - sie alle
haben ihre Auftritte, flr die das originale
Filmmaterial verwendet wurde.

Die mit Originalsounds unterstlitzte
Atmospére, in die Du bei diesem Spiel
hineintauchst, ist schon fiir sich eine
ungeahnte Erfahrung. Du nimmst also
das Training auf und muBt Deinen X-
Wing durch einen langeren Graben
steuemn. Dabei muBt Du darauf achten,
daB Du nicht gegen die Betonwande
bretterst; den Graben solitest Du ohne
eine Schramme wieder verlassen.
Moment mal! Alles zurlick...nicht gegen
die Betonwande brettem? Das soll
wohl'n Scherz sein. Kann man da wirk-
lich dran entlangschrammen und
Schaden davontragen? Man kann. Und
besonders Anfanger werden ihr blaues
Wunder erleben, wenn sie sehen, wie
flott man mit dem Jager anecken kann.
Theoretisch nicht schlecht, aber es gibt
doch einige Macken - wenn Du z. B. ver-
suchst, den drohenden Wénden himmel-
warts zu entweichen, verlierst Du
gemeinerweise Energie.

Zwar kannst Du Dich mit Deinem X-
Wing nicht lberall nach Herzenslust im
Raum bewegen, aber im Abschnitt mit
den Kampflaufern (um nur einen zu nen-
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nen) muBt Du mit einigen g -
Flugmanévern ihren plumpen  Beinen
ausweichen. Erstmals hast Du in einem
Mega-CD-Game das Geflihl, in die
Handlung regelrecht hineingesogen zu
werden. Seufzer der Erleichterung gehen
Dir tber die Lippen, wenn es Dir gelingt,
die Metallmonster zu zerstéren und dem
sicher geglaubten Tod zu entkommen.
Und dieses Gefiihl zieht sich durch das
komplette Spiel.

Die CD mit ihrer Kapazitat von 650
MBIt ist Heimstétte fir ehrfurchtheis-
chende 45 Levels. Sie verteilen sich auf 3
Kapitel zu je 15 Abschnitten und kénnen
in drei verschiedenen Schwierigkeits-
graden angegangen werden - mehr kann
man fir sein Geld kaum epwarten: Die
digitalisierten  Filmclips..und der Star
Wars-Sounditrack sind da eher beilaufige
Garanten fir den Erfolg, der Rebel"Ass-
ault zweifelsohne beschieden sein wird.
Die Screenshots " vermitteln™ Dir - einen
Eindruck von dem enormen Abwech-
slungsreichtum zwischen den einzelnen
Levels. Und das setzt sich auch im
Gameplay fort. Rebel Assatilt'ist giund-
satzlich ein Shoot “em Up. Wenn' Du
Dich jedoch durch die einzelnen
Abschnitte  kampfst, - muBt Du Deine
Fahigkeiten stets erweitem und verbes-
sem. Mal sitzt Du im Cockpit eifes X-
Wing-Jégers und nimmst Vader's Luft-
landeeinheiten  unter Laserbeschuf,
dann wieder jagst Du unter Kanonen-
beschuB durch einen engen Graben oder
bist zu FuB unterwegs und versuchst,
eine Prlgelei mit den Sturmtruppen vom
Zaun zu brechen. Hey, so eine Vielfalt an
Action hab ich mir doch schon immer
gewiinscht. Das ist es doch!

Rebel Assault ist wirklich eine Edel-
CD, besonders, weil Du damit auch bei
Deinen Kumpels méchtig Eindruck schin-
den kannst. 99% der Menschheit ist total
verriickt nach Star Wars, und JVC's
Videospielversion wird da kaum hinten
anstehen. Trotz einiger kieinerer Fehler,
was das etwas einformige Gameplay be-
trifft, ist dieses Spiel ein Erlebnis. Selber
schuld, wenn Du dieses Erlebnis verpaft.

Martin ‘Skywalker’ Wilmer 5P

- 3
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Erinnerst Du chh noch an &M e
niederkniete und R2D2 &

Ein Bild aus einer Zwischensequenz: Der X-Wing
waurde getroffen, und R2D2 wird nahezu
irreparabel beschadigt.

Eine tolle Filmkonversion - die
werden nicht enttiuscht.

 PHIL EEEEE
Was fiir ein irres Erlebnis, fast wie
im Kino auf der Leinwand!

BARBEL lllll
Ansonsten en beei

e AMMSMI-&MIH

und erfreve Dich an der Star Wars Musik. |
¥ Nur fifeiahalb Minoten .
| *camepLay 20%
A Die Steverung Deines Jagers ist
besser als in vielen anderen Games. -
' Hinter den gefilligen Grafiken ver-
“® g sich ein cher simples Gameplay.
* DAUERSPASS 84%
: < 4 Dieses Game muBit Du unbedingt
¢ "difficult" spielen - ganz schon
Das ist er hochstpersoalich, knitflig, macht aber Riesenspaf.
Darth Vader, in seinem speziell "
angefertigten Sitzmobekss |
Gerade erzahlt ihm sein zwer- i v o
ter Offizier, doB séhwarze ’
Stahlhelme megaout sind. o ‘
RclnlAssdtul‘lh
e
Eine fantastische Szene: Du .
\Q\‘ versuchst, den Death Star ‘ dm k _m.vm
durch wilden BeschuB} fis -
— 2 - 'ﬁe" Aigrilfji i des etwas gleichformigen Gameplays.
dbar zu machen, ’ ? ’ : N
SEPTEMBER 1994 SEGA PRO  NUMMER3 a9



Mit seinem Debiit auf dem Amiga
erlangte Sensible Soccer in
Windeseile den Kultstatus. Die
FuBBballfans waren begeistert und
setzten das Spiel fiir unglaubliche 17
Wochen an die Spitze der
Verkaufscharts. Ende letzten Jahres
erlebten wir den Transfer auf den
Mega Drive - mit durchaus gemisch-
ten Reaktionen seitens der Kritiker.
Mit dem grafisch iiberlegenen FIFA
International Soccer von EA kam es
zu einem grofien Gerangel auf dem
Gamesmarkt. Jetzt setzt das Game
mit den wahrscheinlich kleinsten
Sprites aller Zeiten zum zweiten
Anlauf an. Diesmal in limitierter
Auflage und mit allen Teams der
Weltmeisterschaft, nebst einem WM-
tihnlichen Turniermodous. Fragt sich
nun, ob Sensible Soccer World
Championship tatschlich ein kom-
plett neues Spiel ist...

Alle Manschaften der diesjéhrigen WM-
Finalrunde sind verireten, zusammen
mit den europdischen Clubs.

WORLD GH?

GEHMANY

An der Endrunde des Tum»ers nehmen
6 Gruppen zu je 4 Mannschaften teil.
Fiir einen Sieg gibt's allerdings nur

2 Punkte!

WORI.D CHAMPIONS

m gleich im Vorfeld alle

falschen Hoffnungen zu zer-

streuen: Diese limitierte

Auflage des FuBball-klas-

sikers ist lediglich eine
Update-Version, um im Fahrwasser
der WM "94 noch ein paar Marker zu
machen. Nachempfunden wird hier
die Endrunde eines Weltmeister-
schaftsturniers mit den dazugehéri-
gen 24 Mannschaften.

Das Fehlen einer solchen Option
war einer meiner Hauptkritikpunkte
an der alten Version von Sensible
Soccer, und so war ich hochst erfreut
Uber die Mdoglichkeit, eine Mann-
schaft wie beispielsweise Gronland
zu lang verdienten Weltmeisterehren
zu fuhren. Hmm, da gibt's noch ein
kleines Problem: Grénland kann nicht
Weltmeister werden! Zur Wahl ste-
hen lediglich die 24 Teams, die es
auch tatséchlich bis in die Endrunde
geschafft haben.

Na gut, dann gehe ich eben mit
Brasilien, Nigeria oder sogar Siid-
korea in die eréffnenden Gruppen-
spiele. Alles recht authentisch - 6
Gruppen zu je vier Teams,
anschlieBend dann die K.O.-Runde.
Fur einen Sieg in den Gruppen-spie-
len bekommst Du allerdings nur 2
Punkte und nicht 3, wie in den USA!
Hoppla.

Diese neue Version hat ihre
kleinen Macken, aber sie hat auch
einen ganz groBen Glanzpunkt: die
richtigen Namen von Mannschaften
und Spielern. Vorbei die Zeiten
alberner Verballhornungen von Spiel-
ernamen, um vermuteten gericht-
lichen Schwierigkeiten aus dem Weg
zu gehen. Diesmal gibt's auch die

et
3 ATTAcK neFenn

PLAYGAME

HWIERIGKEITSGRADE:
INDERHEITEN:. Speu:llemptmn
ONTAKE... ..S0NY

richtigen Mannschaftsaufstellungen,
sowohl nationaler, als auch europais-
cher Clubs. Jedoch sind beim Welt-
meisterschaftsturnier nur 16 Spieler
zugelassen, im Gegensatz zu den 22
beim offiziellen Turnier. Aber ich will
nicht pingelig werden. Ansonsten
gibt es keine nennenswerten Unter-
schiede zum alten Sensible Soccer.
Die bekannten Optionen und Modes
sind naturlich allesamt dabei, inklu-
sive der Moglichkeit, Deine eigenen
Turniere und Ligen zusammen-
zustellen.

Das Gameplay ist ebenfalls véllig
unveréndert Ubernommen worden.
Nicht, daB ich damit Probleme hétte!
Fur mich ist Sensi, was die
spielerischen Maglichkeiten auf dem
Rasen anbelangt, immer noch bess-
er als FIFA International Soccer. Du
kannst Deine Teamkollegen voll mit
einbeziehen und geniale Angriffs- g
zlige kreieren - kein Torschuf3 gleicht ™
hier dem anderen. Um wirklich alles
herauszuholen empfehle ich Dir
allerdings einen Joystick, denn mit
dem alten Joypad féllt die Steuerung
doch etwas schwer.

Wenn Du Sensible Soccer schon
besitzt, ist, aufgrund der nur ger-
ingfigigen Unterschiede zur Original-
version, vom Kauf dieser Cart drin-
gendst abzuraten. Fur alle anderen
gilt: Viel Inhalt fir wenig Geld! €
Martin "Predator" Wilmer

MEINUNGEN

PETER EEEEER
Ich stehe auf FIFA. Auch das neve
 Sensible Soccer kann nicht dagegen an.

BARBEL EEEER
Ich bin echter FIFA-Fan, aber die tolle
Spielbarkeit dieses Kickers ist verbliiffend.
PHIL CEOER
Nicht viele Neverungen, aber
emplelllenswen wenn Du noch nicht
das Original b

WERTUNGEN

GRAFIK Y o%
A Die Perspektive gibt Uberblick und
ermoglicht vorausplanendes Spiel.

'V Winzige Sprites und ein liebloses
Spielfeld sind der Atmosphire nicit dienlich.

SOUND 83%

A Gesiinge und Sprechdidre der Zuschaver
entsprechen der Action ouf dem Rasen.
A Das Geschehen wird von forscher Mudke
begleitet. Puristen sollfen sie abstellen.

GAMEPLAY 88%

A Villige spielerische Freiheiten, um <°
Deinen eigenen Stil zu entwickeln.

¥ Das Spielen mit dem Joypad ist

etwas wiggelig - ein Joystick ist besser.

DAUERSPASS 1%
A Drei Schwierigkeitsgrade. Im
"Expert Mode" sind die Computer
teams ein harter Brocken.

A Bastele Dir nach Herzenslust Deine
eigenen Monumentalturniere.

Neuauflage des "echten” Finales:
Bruﬂlnngogonllulwn Obs
di | zum Elf

Die vielen Leute
im GehGuse
warten auf ei
schdn ge

S Version nochnch besiten: e it
Dein Geld gut angelegt.
2 2

-



Mega Drive Il Konsole ohne Spiel

Rocket Knights

Silpheed

Sonic CD

Thunderhawk

Wolfchild

WWF Rage in the Cage

Add: Family Sonic 3
Aladdin Street Fighter Il
Art of Fighting 106,80 Termi

Bubba 'n Stick

106,80 Toejam & Earl 2

117,80

69,80
106,80
105,80

B.0.B. 105,80 Turtles IV

Bill Walsh Football 97,80 Ultimate Soccer 102,80 Game Gear TV Set

Bubsy 106,80 Virtua Racing 168,80 Chuck Rock 2

Chuck Rock 2 102,80 Virtual Pinball 98,80 Develish

Cool Spot 105,80 WWF Royal RUMDIE .....oovmuiriirsrinisssssmssssssssnsssnes 119,80 Donald Duck Il

Cosmic Space Head .......cvmmmnsissmssssissssesssensennns 105,80 i 97,80 McDonalds

Double Clutch 105,80 Mickey Mouse Il

Double Dragon 84,80 World Cup Soccer

Dracula 114,80

Ecco 105,80 ] Komplettes Zubehér von Logic 3 und
Eternal Ch ions 125,80 Mega CD Il ohne Spiel ......ccoruerimienercsssssnnnnnes 499,80 Technoplus!!

f Dizzy 93,80 LHstums 102,80 | 14ym und Druckfehler vorbehalten

i'FA Soc?er :gg’gg g::;k Rock 13:‘:8 Neuerscheinungen kénnen vorbestellt werden.
Hook 89;80 Ecco the Dolphin 90:80 DA = Deutsche Anleitung, E = Englische

Anleitung

113,80 Final Fight

Jungle Strike
L

Lotus 2

119,80 Ground Zero Texas

DM, UPS und Post + 9,- DM zuzugl.

97,80 Hook

Mega Lo Mania

99,80 Jaguar XJ 220

86,80 Nachnahmegebiihr.

Micro Machines

90,80 Microcosm

121,80 Ausland nur gegen Vorkasse + 25,- DM

NBA Jam

118,80 Road Avenger

Pete Sampras Tennis

INTERSOFT GMBH TEL. O5 8

Sherlock Holmes Il

nur solange Vorrat reicht.

50 06

GrofB Liederner Strafle 27 29525 UELZEN

POSTHORNSTR.4
30449 HANNOVER
TEL: + FAX: 0511 4584505

Versand fiir

@ SEGA
@ NINTENDO
@ PC und AMIGA

Der grofle Spielspaf
fiirg kleinespGelﬁ.

Forden sie jetzt unseren
kostenlosen Katalog an:

GB - CDROM - ZUBEHOR.

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

Offnungszeiten:

5

Geschiéftsldaden:  — Steinbrinkstr. 255
(Verleih+Verkauf)

Oberhausen-Sterkrade

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

US = US Version Versandkosten: Vorkasse + 5,-

105,80 Gesamtpreisliste kostenlos !!! Sonderangeboten




Der fiese kleine Robotnik ist
wieder da. Er versucht, aus dem
friedlichen Mobius eine Welt der

Roboter zv machen. Zu diesem
Zweck hat er die Festung Volcano
Veg-0 erbaut, in der er

heimlich seine Roboterfabrik
betreibt - ein mechanisches
Paradies auf der Basis von
Lavaenergie. Der Sonic-lgel soll
nun sein Volk retten. Aber um
den Robotnik besiegen zu konnen,
muB er ein ziemlich gemeines
Flipper-Abwehrsystem durch-
brechen und auBerdem dessen
Energiesystem lahmlegen. Gar
nicht so einfach in einem
Flipperautomaten...

Das Intro ist das gleiche wie in der
Mega Drive Version. Schon hier wird
die hervorragende Qualitéit der Grafik
deutlich.

Wenn Sonic gerade einmal
nicht herumgeschleudert
wird, kann er mit einem
Super-Spin wieder nach

oben kommen.

[ 52

onic Spinball erschien im letzten Herbst auf Mega

Drive, aber obwohl Sonic, der weltbeste Igel, die

Hauptrolle spielte, konnte das Spiel seinen bei-

den Vorlaufern nicht das Wasser reichen.

Nattrlich wurde aus der Plattform-Struktur eine
Flipper-Struktur, und wie bei den meisten Flipperspielen
waren die Spielméglichkeiten relativ beschrénkt - mit nur
einer linken und einer rechten Funktion (wobei Sonics
Flug in der Luft leicht von links nach rechts manipuliert
werden kann).

Diese Game Gear Version ist fast identisch mit der
Mega Drive Version. Alles beginnt in den Héhlen mit
dem Giftmull, wo Sonic drei kostbare Smaragde finden
muB, bevor er den widerlichen Scorpion Boss am
oberen Ende des Flippersystems angreifen kann.

Danach gibt's dann den mit Lava gefiillten
Heizungsraum, die mechanische Badnik-Maschine und
schlieBlich den Showdown mit Robotnik in seinem
Raumschiff iber dem letzten Flippersystem. Auf jedem
Level missen alle Smaragde gefunden werden. Das
kann, wie ich feststellte, ganz schon frustrierend werden!

Nerven kostet es auch, wenn Du zu lange im Kreis
laufen muBt, weil oft nur der Zufall entscheidet, wohin
Sonic als nachstes geflippert wird. Wenn Du Gliick hast,

SEPTEMBER 1994
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geratst Du in das richtige Schlammloch, wirst in die
nachste Zone beférdert, und da ist er - der Smaragd.
Wenn das Glick auf Deiner Seite bleibt, wird der Hebel,
durch den der Schlamm aus den Giftmllhéhlen abflieBt,
frih getroffen, und Du kannst Dich spéter in den leeren
Schlammcontainer fallen lassen und wieder einen
Smaragd einsammeln.

Hast Du gerade mal einen schlechten Tag erwischt,
so einen, an dem es aus Kibeln regnet, die Katze ber-
fahren wurde und Du den kalten Kaffee vom Vortag
wieder aufwarmen muBt, wird Sonic Spinball Dich
endgultig in den Wahnsinn treiben. Du wirst auf den
Flipperflachen umherirren, ohne jemals einen Ausweg
zu finden. Weil es auch keine PaBwédrter gibt, wird Dir
der Verlust des letzten Lebens gerade dann den
TodesstoB versetzen, wenn Du das Level fast geschafft
hattest. Gliicklicherweise hast Du ja ein paar Continues,
aber ja - diese verdammten Smaragde missen aufs
Neue eingesammelt werden, und das bedeutet weite
Wege und hartes Z&hneknirschen!

Die Grafik ist von hervorragender Qualitat fiir die 8 Bit
- einige Figuren gehdren zu den besten, die ich seit
langem gesehen habe. Die Levels werden von den
unterschiedlichsten mechanischen Tieren und Schalt-

mechanismen bevolkert. Die Badnik-
Maschine verfligt zum Beispiel Uber
eine Menge ganz Uberraschender

Bevor Du Dir diesen Smaragd greifen
kannst, muBt Du einen Hebel
betdtigen, damit der Schlamm abflieBt.

SEGA PRO NUMMER 3




In den
Schlammhahle
n sucht Sonic
eine senkrechte
Passage.
Wohin

fishrt diese
wohl?

Im dritten Level, der Badnik-Maschine, muB3 Sonic
Zellen aufbrechen und Tiere befreien - und einen
weiteren Smaragd finden.

Méglichkeiten, um Sonic durch Zellen, Rdume
und rotierende Kafige zu schleusen. Auch die
gut gestalteten Hintergrundbilder geben Dir das
verwirrende Gefiihl, Dich wie eine echte
Flipperkugel mit Hochgeschwindigkeit zu bewe-
gen. Sogar der Sound ist das Anhéren wert!

Auf Dauer, glaube ich, wird dieses Spiel an
Spannung verlieren. Du hast Deine vier Level,
und wenn die einmal geknackt sind - warum
solltest Du Dir noch einmal die Mihe machen,
die falschen Ausgénge zu nehmen und in den
verkehrten Schlammhohlen zu landen? Es gibt

Im ersten Level, in den Toxic Pools, muB Sonic drei
Smaragde finden.

BERR.RR RRRR

Zermatsche diese beiden Wiirmer, um das Tor
unter ihnen zu &ffnen. Dieser Weg filhrt Dich
zum Boss.

SEGA
DM 89,95
ERH.:JETZT

keine alternative Spielweise. Sogar das ein-
drucksvolle 3-D Bonusspiel fehit Uber die
Konvertierung vom Mega Drive kann man bei
Sonic Spinball nicht meckern - das Spiel ist fast
identisch. Aber stellt Euch Sonic als bloBe
Metallkugel vor. Dies ist ein ganz normales
Flipperspiel, auf Dauer wohl eher schwach. €
Philip “1,000,000,000" Paisnel

Fir's Ringesammeln bekommst Du Exira-Punkte und
Leben. Je mehr desto besser.

Diesmal hat Sonic Gliick: ein Blitz verhin-
dert seinen Fall zwischen die Flipper. Aber
so leicht ist es nicht immer.

SEPTEMBER 1994 SEGA PRO NUMMER 3

KAPAZITAE.......occcoerreen SN
SPIELER: ... it |
SCHWIERIGKEITSGRADE: ...............2
BESONDERHEITEN:.........continues

MEINUNGEN

BARBEL EREEE
Schine Grafiken, aber das Gameplay ist
viel v dumpf und zufallsorientiert.

PETER EEEER
Schon anzusehen, aber hohl zu spie-
len. Diesmal reicht’s nicht fiir Sonic.
MARTIN sEEER
Nur hiippchenweise Spafl. Ich hab
mich dabei ein bifichen viel geiirgert.

WERTUNGEN
crarik  84%

A Einige der besten 8-Bit-Sprites, die
ich je auf dem Game Gear gesehen habe.
A Alle vier Levels haben ausgezeich-
nete Hintergriinde und tolle Farben.

souno 80%

A Das Klingeln der Ringe ist ein gutes
Beispiel fiir hochwertige Soundeffekte.
A Selbst die Musik klingt ein ganzes Stick
besser, als bei den meisten GG-Titeln.

GAMEPLAY 73%

A Anfiinglich vermag das High-Speed-
Gameplay durchaus zu begeistern.

v Abu immer dieselben Abschnitte dur-

charbeiten zu miissen ist frustrierend.

DAUERSPASS 7 2%

» A Ein hartes Flipperspiel. Hier kannst

Du zeigen, was Du draufhast.
W Nur vier Szenarios - zwar grofl,
aber viel zv wenig Abwechslung.

0%

Macht Spaf - am Anfang.
Allerdings beemﬁudmgi das
stiindige Zuriickgehen und die

unvermeidbare Abhtingigkeit vom
Zufall den Spa. Eher vermeiden.

O
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PC POWER

BATTLE BUGS GAME DEMOS INTERNATIONAL TENNIS
BLAST COLLECTION LAMBORGHINI

Volume 1

CHAOS ENGINE MEGA RACE

CD3 SAMPLER
DARKSEED

D-DAY

DARK LEGIONS
DESERT STORM
DREAMWEB
EUROPEAN CHAMPIONS
EPIC PINBALL

FIFA SOCCER
GUARDIANS OF THE
FLEET

11 TH HOUR
HEIMDALL 2

MYST

OVERLORD

1942: PACIFIC AIR WAR
SANGO FIGHTER
SPACE HULK CD

SIM CITY ENHANCED CD
SIM CITY SCENARIOS
STAR TREK CD

TD 2192

THEME PARK

TIE FIGHTER

UNDER A KILLING MOON
Z0oL 2

Im Programm-Manager von Windows &ffnest Du das Dateimenii und klickst auf
“Ausfilhren”. Als Befehlszeile gibst Du DAINSTALL ein, dabei ist D der Buchstabe Deines.
CD-ROM-Laufwerkes. Daraufhin wird das PC POWER-Meniisystem geladen, eine neue
Programmgruppe gebilet und das PC POWER-Icon installiort. Nach der Installierung klicks
Du einfach das PC POWER-Icon an, und es erscheint der Startbildschirm.

Cyherwar von SCI —
Videokarten und Standards
FIFA von Electronic Arts
iron Angel von Ocean

Microsofts Chicago
TIE Fighter von LucasArts
Blue Byte, Feature

Theme Park—{'

Harpoon 11 —§

PC POWER: DAS KOMPLETTE
ENTERTAINMENT.-PAKET

Outpost von Sierra



PCPOWER

Im Preis von Pc Power ist eine 650MB ROM-CD enthalten - mit hochaktuellen und
spielbaren Demoversionen der besten Softwares aud dem Game & Entertainment-
Markt. Ein absolutes MuB fiir jeden PC-Freak! Erstausgabe: September ‘94

PC POWERCco

Ahoservice
Postfach 3127

48581 Gronau

PC POWER: ABO-BESTELLKARTE

Aber klar! Ich bestelle PC Power mit CD fiir mindestens 12 Ausgaben (1 Jahr) zum Preis von DM 144 - fir 12 Hefte incl.
Zustellgebiihr (Ausland DM 170,- incl. Zustellgebuhr). Das Abonnement verlangert sich nur dann zu den jeweils gliltigen
Bedingungen um ein Jahr (12 Ausgaben), wenn es nicht 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Ich bezahle mein Abo
VORNAME/NAME
D bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von
meinem Bank-/Postgirokonto

KONTONUMMER

Ich weiB, daB ich diese Abo-Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich bei PC POWER , Aboservice, Postfach
3127, 48581 Gronau , widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist
genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Dies
bestétige ich durch meine zweite Unterschrift.

UNTERSCHRIFT DES KONTOINHABERS

|:| per Verrechnungsscheck (liegt bei)
Ich erhalte das erste Heft, wenn der Betrag abgebucht ist.



Der Gott Loki schmiedet Pliine, um
den anderen Gottern die Waffen

v stehlen, so daf sie Angriffen
schutzlos ausgeliefert wiiren.

Er selbst wiire dann endlich der
miichtigste Gott. Heimdall - er
wurde geboren, nachdem Thor seine
Herzallerliebste mit einem flotten
Blitz geschwiingert hatte - erfihrt
von Loki's Schandtat und griindet
eine Kriegergang, um die Waffen
wieder herbeizuschaffen. Das Spiel
beginnt im géttlichen Trainingslager,
denn Heimdall muB sich auf seine
schwierige Aufgabe intensiv vor-
bereiten. Im Training versuchst Du
mit Axten die Zopfe einer holden
Maid zv treffen, jagst ein Schwein
und totest eine Horde finsterer,
schwertschwingender Piraten...

Der erste Stolperstein ist ein cleveres
Ratsel, bei dem Du in einer bestimmten

Reihenfolge iiber die Schalter laufen muBt.
& e T

b

Ein Bildschirm aus der Kampfsequenz
zeigt Dir deutlich, iber welche Waffen

Neve Gegenden bringen meist auch
neuen Arger mit sich. Hinter jeder Ecke
kann die néchste Priigelei auf Dich

und Zauberspriiche Du verfigen kannst.

FlElr

el Zauberspriiche liegen iberall in der
. Gegend rum, aber nur einer verhilft Dir
Uber den FluB.

lavern.

ie Firma JVC hat die Marktliicke erkannt und

sogleich unbarmherzig zugeschlagen...mit

einer Konversion des Rollenspiel-Klassikers

Heimdall. Die verschwenderischen Grafiken

und die breite Akzeptanz unter Gamefreaks
aller Couleur lieBen Heimdall zu einem erfolgreichen
Computerspiel werden. Zu diesem Produkt, entwickelt
von Core Design, kénnen wir Konsolenbesitzer wohl
kaum nein sagen, oder...?

Der Kampf ist oftmals Hauptbestandteil eines
Rollenspiels, aber nur selten in befriedigender Weise
programmiert. Dabei geht es meist eher holzern und
alles andere als aufregend zu. Was zahlt, ist weniger
Dein Geschick, als vielmehr Gliick. In Heimdall wech-
selt bei dieser Gelegenheit das Bild zur
Spielerperspektive- Du stehst dem Gegner Aug in
Auge gegeniiber. Meist sind diese mit einem Schild
geschitzt und halten Deinen Attacken locker stand.
Hier kommt es auf genaues Timing an: Du muBt
angreifen, wenn der Gegner sich eine BléBe gibt. Aber
bei mehr als drei, vier Treffern hast auch Du Dein Ticket
nach Walhalla sicher.

Ein erfreulicher Aspekt ist, daB Dir mehrere Figuren
zwecks Auswahl zur Verfuigung stehen. Neben
Heimdall gibt es diverse finster dreinblickende
Gesellen, die alle ihre speziellen Vor- und Nachteile
haben. Zauberkraft, Geschwindigkeit, Beweglich-
keit...alle Kampfer sind auf ihre Weise nitzlich. Deine
Kollegen missen sich unbedingt in ihren Féhigkeiten
harmonisch ergénzen; Du darfst also gleich zu Beginn
folgenschwere Entscheidungen treffen.

Es ist wichtig, zu lernen, wo Du bestimmte Dinge zu
suchen hast. Taren, die zu Schatzkammern fiihren, gibt
es Uberall, einige davon unsichtbar. Wichtig ist es auch,
die Kisten mit Nahrungsmitteln etc. zu finden, denn nur
so kannst Du Deine Uberlebenschancen aufrecht erhal-
ten. Wie bei allen Rollenspielen entscheidet die Qualitat
Deiner Bewaffnung und Deiner Magie (ber Deine
Spielstarke. Ein vollstandiges Inventar garan-
tiert jedoch noch nicht den Erfolg. Bei
Heimdall kommst Du ohne Deinen Verstand
nicht weit, denn wenn Du ein Problem nicht
mit dem Kopf I6sen kannst, ist der Zoff,
der Dich dann erwartet, schon program-
miert.

Trotz des hohen Anteils an
Ratselaufgaben ist Heimdall keine-

Deine Objektesammlung solltest Du
immer im Auge behalten. Wirf
alles weg, was Du nicht brauchst!

DER FILIM
IM SPIEL

Hier ein kurzer Einblick in das Intro - damit
Du weif3t, was Dich erwartet.

swegs unzuganglich fur Anfanger im
Rollenspielgenre. Zugegeben, der
Einstieg fallt nicht so leicht, wie bei
einem Priigel- oder Ballerspiel, wird
aber doch durch die einladende Optik
erheblich versiiBt. Und wenn Du erst
mal drin bist, gibt's eh kein Halten

mehr.

Gegeniiber Landstalker ist dieses Spiel ein ein-
deutiger Schritt nach vorn. Jeder einzelne der
isometrisch gestalteten Bildschirme sieht wunderbar
aus. Die Animationen, z. B. die brennenden Fackeln an
den Wanden, sind raffinierter, als ein Paar Predator-
Stiefel (wie kommen wir denn jetzt auf FuBballschuhe?
d. Chef). Die Figurensprites bewegen sich geschmeidig,
wie der Zauberer, der langsamer und bedachtiger ein-
herschreitet, als beispielsweise Heimdall, der kecken
Schrittes dahermarschiert, immer auf der Suche nach
einer saftigen Dellerei.

Ahnlich beeindruckend sind die Soundeffekte. Die
richtige Stimmung ist alles...Mit Musik in CD-Qualitét
lehnst Du Dich entspannt zuriick und genieBt die
Introsequenz. Und das bestimmt nicht nur einmal!
Hervorragend in der Prasentation, anspruchsvoll im
Gameplay und mit einer Handlung, die noch betérender
ist, als die Verdienstaussichten eines stindig verka-
nnten Redakteurs. Ich lege Dir Heimdall warmstens ans
werte Herz! -
Martin ’ Heimdall’ Wilmer
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Die erste Karte
zeigt die
Ortlichkeiten der
Inseln. Insgesamt
gibt's drei Stiick
davon - ein
umfangreiches
Spiel.

= -2

T
GO HELBGE0

Viele der Geheimréume halten Schétze
fiir Dich bereit. Du findest
sie mit einem Zauberspruch.

Auf diesem Bildschirm kannst Du Deine
Kémpfer aussuchen.

Diese verflixten Fallen sind iiberall.
Wenn Du sie nicht mit

einem Zauberspruch ausfindig machst,
fallst Du rein und verlierst Energie.

TS L
]

In den blauen Réumen findest Du
Schriftrollen. Sie helfen Dir
auf Deinem weiteren Weg.

Solche geringfiigigen Details machen
das Spiel erst richtig attraktiv. Eins,
zwei, drei...aaaahhh.

Dieser Bildschirm zeigt einige
Zauberspriiche und die akivelle
gesundheitliche Verfassung.
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el
BESONDERHEITEN:.RAM speich
KONTAKE ...

MEINUNGEN

VPpETER IREEL
Ich habe nicht unbedingt eine Scwiiche
fiir Rollenspiele, aber Heimdall hat mir
 SpaB gemadht.
PHIL EEEESR

Viel Abwechslung im Gameplay und
erstklassige Préisentation. Hipp, hipp,
BARBEL g ©
.+ Und wieder eln klassisches Rollensplel for
den Mege-CD - diesmal enes der besten.

WERTUNGEN

_ A Die Musik ist, wie schon ange-

schlicht herve
A Gitarrensolos in einer Qualitiit, wie Du
sie noch nie auf dem Mega~CD gehort hast.

' camepLay 78% &
¥ A Die Steverung der Figuren, die
Verwaltung des Inventars und

die Kampfsequenzen sind erstklassig.

DAUERSPASS 83%
. A Der Schwierigkeitsgrad entspricht
etwa dem von Landstalker.
.. A Guter Einstieg, sowohl fiir
Anfiinger, als auch fiir Experten.

2%

Heimdall vermag selbst abentever-
scheven Spielern die Welt der
Fantasy-Games zu erétinen, ohne
dabei Abstriche beim hohen




Einmal im Jahr geht der Dali Llama
auf Welttournee, um die stiirksten
Krieger zu finden. Dabei geht es ihm
nicht nur um die Geschicklichkeit im
Kampf, sondern auch darum, ob
seine Kandidaten auch den wahren
"Ktimpfergeist" besitzen. Sobald er
seine Truppe zusammen hat, lidt er
sie auf seine Insel ein - ein friedlich-
es Stiickchen Erde, wo die starken
Miinner untereinander ausmachen
konnen, wer von ihnen wiirdig
genug ist, den Himmlischen Girtel
tragen zu diirfen. Klingt zuniichst
alles ganz artig - wenn nur der Titel
"Brutal” nicht wiire. Assoziiert man
nicht bei diesem Wort blutriinstige
Szenen wie in Mortal Kombat? Ist
Brutal vielleicht sogar geeignet,
dieses Meisterstiick der Beat-'em-
Up's aus dem Ring zv fegen? Wir
werden sehen, was Gameteks
Zeichentrick-Spiel mit seinen zehn
verschiedenen Kiimpfern, seinen
groovigen Sounds und seiner
Trainings-Option auf die Bretter
bringt. Wir werden herausfinden, ob
es wirklich so brutal ist, wie der
Titel unterstellt!

Wenn es Dir gefllt, kannst Du Dir auch
die betérenden Klénge der Brutal Band
anhéren.

Auf der Insel des Dali
Llama beginnt der
Kampf schon am
Strand.

Frany

Ur den Mega-CD hat es in der Tat nur wenige

gute Beat-'em-Up's gegeben. Final Fight war

zu seiner Zeit das beste seiner Art und Mortal

Kombat sollte keineswegs unerwahnt bleiben.

Wie dem auch sei, es ist hochste Zeit, daB
wieder einmal ein Spitzenspiel dieses Genre in die
Laden kommt. Und genau das ist es offenbar, was
Gametek mit Brutal vorhatte.

Gameteks Programmierer haben also zehn ver-
schiedene Kampfer geschaffen (die demnéachst
erscheinende Mega Drive -Version kommt mit acht
aus), wobei jede Figur 200 Animationsrahmen hat.
Hinzu kommen zehn verschiedene Schauplatze, eine
eindrucksvolle Musik und digitalisierte Stimmen. Die
Struktur des Spiels erinnert stark an Street Fighter Il -
jeder Spieler hat einen Energiebalken, Spezial-
Bewegungen, Schlage und Tritte mit einstellbarer
Stérke sowie drei verschiedene Geschwindigkeiten.
Der Optionen Bildschirm ist recht Gppig gestaltet - wie
Gblich kann man dort zwischen einem oder zwei
Spielern wahlen. Im Solo-
Spiel muBt Du gegen

die zehn Kampfer ™
antreten, zu zweit kann
sich jeder Spieler eine
der zehn Figuren

auswahlen und e
damit nach
Herzenslust
den Gegner
bekampfen.
Nach der ein-
drucksvollen
Einleitung mit
Iwan dem Bér .
(mindestens
so gut, wie jeder
Zeichentrickfilm aus dem
Fernsehen!) beginnt

der Kampf. Du
fangst

zunachst
mit  dem
weiBen
Gartel an,
dem  niedrig-

sten Schwierigkeitsgrad. Wenn

Vi 2L S e P
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Du alle Deine Gegner bezwungen hast, bekommst Du
den zweiten Dan. Grafisch ist das Spiel sehr gut
gelungen - das gilt sowohl fir die Vorstellung der
einzelnen Kampfer mit den bisherigen Kampf-
Statistiken, als auch fiir den Kampf selbst. Sehr schén
sieht es auch aus, wenn Du einen der acht Kampfer
auswahlst (Karate Croc und Dali Lama sind Bosse, Du
muBt Dir erst das Recht erwerben, gegen sie antreten
zu durfen!). Jeder von ihnen zeigt, auf einem Felsen
stehend, seine Silhouette vor einem stimmungsvollen
Sonnenuntergang. Sieht fast so aus, als waren diese
Szenen aus Karate Kid ibernommen worden ...

So schon die Grafik auch ist - die Figuren selbst
haben mich enttauscht. Die Kampfe tberzeugen nicht,
denn die Schlage oder Tritte sind zu halbherzig, als
daB die knisternde Stimmung eines Kampfes aufkom-
men konnte. Als Zeichentrick-Spiel sieht ja alles




Dies hier ist eine neue Idee:
durch Siege iiber Deine
Gegner erlernst Du neve
Kampftechniken. Wenn das
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kein Anreiz ist!

Nach jedem Kampf
bekommst Du sofort eine w0 BOBY “"“I
detaillierte statistische
Auswertung. Es gibt sogar

[ achcUoR
LIATED WARK US (NG ACCURATE VEAK K(GKS.

ATTACKS 8% BLOVS  =mm
punonts 900 WEAD 9

332 ke sod
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B

vayuor 208K L EuRsUSHT.

einen K

ganz nett aus - aber viel Intelligenz
ist wahrhaftig nicht nétig, um seine

Gegner besiegen zu kénnen. Auch Du Dir sogar
wenn es mir keiner glaubt: ich habe einen Film
es fertiggebracht, einen Gegner zu . unsehgn,
besiegen, ohne auf den Bildschirm in dem Deine

zu schauen. Es reichte aus, im
Blindflug einige tiefe Tritte anzuset-
zen und schon lag der Gegner auf

Mit Hilfe dieser
Option kannst

Figur im Kampf
gezeigt wird.

dazu.

Dies hier ist eine Spezial-Technik von

den Brettern. Zugegeben, die Bosse £ . 5
sind hértere Niisse - aber nur bei pfl:mce cKoe '::i(; P’;"Ce: df’ ?"E! De:‘ k°';‘"s! D‘;."“‘h MEINUN&EN
ihnen hatte ich das Gefiihl, da ich eon y ekodiseiE st et Sy
die Spezial-Tricks wirklich brauchte.
Am interessantesten dabei ist, VS. e BN MARTIN gm0

daB man diese Spezial-
Bewegungen erst lernen muB. Dali
Llama bringt sie Dir namlich bei,
wenn Du im Spiel schon etwas weit-

Erinnerst Du Dich an den Zeichen-trick-

Nicht iiberzeugend. Die MD-Version
ist fast identisch.

BARBEL mEC0

er vorangekommen bist. Schon F : : o
nach zwei Siegen erscheint ein film Animal Olympics? Diese Figuren
Diagramm, aus dem Du die richti- hier werden Ghnlich dargestellt.
gen Tasten-Kombination entnehmen Foxy Roxy EEEEL
kannst. Du muBt das alles aber - schlank, Einige sehr innovative Features. Ich
innerhalb von 80 Sekunden ge- akro- spielbar
schnallt haben, sonst ist es namlich batisch,
nix mit Tricks! elegant
Das Spiel weist zwar einige nette und ;
Neuerungen auf - die Kampfbegeis- nghnell.
terung bleibt aber hinter Street V\;eflth
Fighter Il und Eternal Champions ho?meher n
zurick. Es war sicherlich eine gute dEnik
Idee, Zeichentrick-Figuren einzuset- lange
zen, aber leider héalt sich der Baine
SpielspaB in Grenzen. e

ung Fu Bunny setzt hier zu einer
Spezial-Technik an - Rumms!

YOU ARE NOH R BLACK BELT!
YOUR CURRENT PASSVORD (5t

Die PaBwérter

hen es Dir

Wenn Du nach neun Siegen den zweit-
en Dan bekommen hast, kannst Du
auch gegen Dali Llama antreten.

Karate Croc ist der neunte Gegner - Du
triffst ihn im Turm. Nur noch diesen
Sieg, dann darst Du gegen Dali Llama
fEak

E1:H30EAZARACEKHK
SPECIAL HOVES LERRNED:

moglich, schon
erworbene
Kampf-tech-
niken auch in
einem neuen Spiel
wieder einsetzen zu kdnnen.

Die
Silhouetten
sind wirk-
lich ein
guter grafis-
cher Einfall.
Details sind
immer noch
erkennbar.

AXO
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Ly 'V Das Achzen und Stohnen der
‘A Kaimpfer kann leicht nervig werden.

deswegen
¥ Die Kiimpfe kinnen viel zv leicht

) _gewonnen werden. Schadel

pauerspass 70%

A Die Special Moves missen erlernt und ™

_ verdient werden. Ein neves Feature.

W Viel zv einfach. Mit simplen Kicks vnd
Punches kannst Du die Sache iiberstehen.

Brutal ist ein sehr gut dargestelltes
Kﬁlo::-m-llp mshddo
Zenen v geraten, S0
spa nicht gerade

CD ist immer noch unerreicht!
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noch nie bei uns eingegail
Wir wollen es gleich an uns
Leser weiterreichen: fiir nur. &
12,- DM bekommst Du eine C

mit dem ersten Level von :
Rebel Assault - voll spielbar,
natiirlich! Du brauchst nur

diesen Coupon auszufiillen...

SEGA PRO REBEL ASSAULT CD

DATUM/1. UNTERSCHRIFT

GELDINSTITUT/ORT

SEGA PRO UNTERSCHRIFT DES KONTOINHABERS

REBEL A. CD
Postfach 3127
48581 Gronau

1
h 3 i Aber klar! Ich bestelle die Demo-CD von Rebel Assualt fiir zum Preis von DM 12,- incl. der Zustellgebuhr
N I (Ausland DM 16,- incl. Zustellgebdihr).
) = g I Ich bezahle mein REBEL CD
7 N\ i VORNAME/NAME
L) 0 1 D bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von
' L I STRASSE/HAUSNUMMER meinem Bank-/Postgirokonto
; \ i KONTONUMMER
%0 PLZ/ORT
1 BLZ
|
1
i
|
1

[] per Verrechnungsscheck (liegt bei)




Nach unserem DEE JAY

Review im letzten HYPERFAUST

Heft gibt es in 2 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND GLE-
di Monat ICHZEITIG WIEDERHOLT EINEN
ROS ORI OI1 BELIEBIGEN PUNCH-KNOPF DRUCKEN

bereits die ersten MAX OUT
2 SEK. ZURUCK, DANN VOR UND PUNCH

Tips. Genau, Tips, DOUBLE DREAD KICK

“nd 2Wwar ln Form 2 SEK. ZURUCK, DANN VOR UND KICK
NOTZLICHE KOMBI
der allseits bel leb'l:en Special Moves. Annlich wie bei T. Hawk beginnst Du mit

Dieses Seitenpaar ist eine praktische einem kréftigen, tiefen Kick, dem ein
K leit fiir di ichtigste weicher Schlag im Stehen folgt. Nach dem
urzanieitung fur die wichtigsten Punch 188t Du schnell eine Hyperfaust los und

Kampftechniken. beendest Deine Aktion mit einem harten Kick
unter die FuBe Deines Gegners.

RYU

FEUERKUGEL
RUNTER, RUNTER-VOR,
VOR UND PUNCH
ROTE FEUERKUGEL
ZURUCK, RUNTER-ZURUCK,
RUNTER, RUNTER-VOR, VOR UND PUNCH
DRAGON PUNCH
VOR, RUNTER, RUNTER-VOR UND PUNCH
HURRICANE KICK
RUNTER, RUNTER-ZURUCK, ZURUCK
” v UND KICK
RUNTER, RUNTER-RECHTS, RECHTS UND PUNCH { g Y NUTZLICHE KOMBI
RISING DRAGON KICK g Ryu, einer der beliebtesten Kampfer,
ZURUCK, RUNTER, RUNTER-ZURUCK UND KICK bh ’ ; kann eine einfache aber wirkungs- e
NUTZLICHE KOMBI 2 « volle Vierfach-Kombination ausfiihren. Springe mit einem mittleren Punch in
Der Kickboxer Fei Long hat eine tolle : = den Gegner und laB ihn danach Deinen Dragon Punch fiihlen. Zack, zack,
Kombination drauf. Wenn Dein Gegner [E8 7 = zack, zack - ein verheerender Schlag!
zu Beginn einer Runde nicht zurlickwe- E= x
icht, greife mit einem tiefen Kick an. Sei aber bereit, abzublocken, falls Du EDMOND
keinen Erfolg hast. Nach dem tiefen Kick folgt ein StoB aus dem Stand und
dann der Rising Dragon Kick. Das feurige Ende dieser Kombi sorgt fir ein HONDA
eindrucksvolles Finish. HUNDERT-HANDE-SCHLAG

CAM Mv DRUCKE WIEDERHOLT EINEN BELIEBI-
3 GEN PUNCH-KNOPF

FRONTALKICK Nz 2 SUMO-KOPFSTOSS

VOR, RUNTER, RUNTER-VOR UND KICK f 2 SEK. ZURUCK, DANN VOR

KANONENBOHRER S R UND PUNCH

RUNTER, RUNTER, VOR, VOR UND KICK "IN SUMO SMASH

SPINNING KNUCKLE = A = : 2 SEK. RUNTER, DANN HOCH

ZURUCK, RUNTER-ZURUCK, VOR UND KICK

UND PUNCH S £ NOTZLICHE KOMBI "ol s

NUTZLICHE KOMBI ¢ 3 Probier mal den hier! Zunéchst machst Du einen

Neben Chun Li ist Cammy die N R Fee Sumo-KopfstoB, dann gehst Du zum Hundert- =
einzige weibliche Kampferin im b & £ Hande-Schlag tber. Wéhrend der Gegner taumelt, legst Du einen
Team. Gegenilber Typen wie [ E schnellen KniestoB nach und bringst die Angelegenheit mit einem Sumo
Ryu oder Zangief sieht sie vielle- & = = Smash zu Ende.

icht etwas schwachlich aus, aber ihre akrobatischen Techniken sind

schnell und effektiv. Eine lohnende Kombi kannst Du mit einem hohen BLANKA

Kick eréffnen, auf den Du sofort den Kanonenbohrer folgen 1aBst. Wenn ELEKTRIZITAT

Du landest und sich Dein Gegner erholt, gib ihm mit einem Frontalkick DRUCKE WIEDERHOLT EINEN BELIEBIGEN

den Rest. Unwiderstehlich! PUNCH-KNOPF

T H AWK k \ Y ROLLATT{CKE

" 2 SEK. ZURUCK, DANN VOR UND PUNCH
THE HAWK 3 VERTIKALE ROLLATTACKE
IN DIE LUFT SPRINGEN UND ALLE DREI KNOPFE GLEICH- 3 2 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND KICK
ZEITIG DRUCKEN ) BEAST LEAP
DONNERSCHLAG gl % 2 SEK. ZURUCK, DANN VOR UND KICK
VOR, RUNTER, RUNTER-VOR UND PUNCH . NUTZLICHE KOMBI
STURMHAMMER . Zunéachst  bringst  Du
360-GRAD-DREHUNG MIT DEM STEUERKREUZ, DANN EIN g 3 { Deinen Gegner mit einer
BELIEBIGER PUNCH-KNOPF ' 1 Serie harter Flugkicks und
NUTZLICHE KOMBI Uppercuts ins Schwanken.
Hawk ist der gréBte Fighter und in vielerlei Hinsicht etwas unbeholfen. Ein nachfolgender Face
Aber auch er kann eine effektive Serie hinlegen. Greife zunédchst mit Bite halt den Kollegen bei
einem kréftigen, tiefen Kick an, dann folgt ein Schlag aus dem Stand. Laune. Wenn der Gegner
Wenn der Gegner zuriickweicht, schicke schnell einen Donnerschlag hin- zuriickweicht, gib ihm mit
terher, vorausgesetzt, der Gegner ist noch nicht auBer Reichweite! einer Rollattacke den Rest.
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SONIC BOOM

2 SEK. ZURUCK, DANN

VOR UND PUNCH

BLITZKICK

2 SEK. RUNTER, DANN

HOCH UND KICK

NUTZLICHE KOMBI

Dieser Kriegsheld hat nur zwei Spezial-tech-

niken, aber eben diese beiden sind fir sein Image als knallharter
Kampfer verantwortlich. Springe hoch und greife den Gegner mit einem
Punch an. Wenn Du landest, hockst Du nieder und 148t zwei weiche,
tiefe Kicks folgen, wobei Du Dich fiir den Blitzkick aufladst. Dann springst
Du hoch und versetzt dem Gegner einen harten, entscheidenden Kick.

FEUERKUGEL

RUNTER, RUNTER-VOR, VOR UND PUNCH

DRAGON PUNCH

VOR, RUNTER, RUNTER-VOR UND PUNCH

HURRICANE KICK

RUNTER, RUNTER-ZURUCK, ZURUCK UND KICK

NUTZLICHE KOMBI

Jetzt hat Ken den Flaming Dragon Punch drauf!

Springe in den Gegner und flihre einen Flugkick aus.

Wenn Du landest, gehst Du zum Hurricane Kick

Uber. Jetzt muBte der Gegner bereits angeschlagen E

sein. Gehe nah heran, gib ihm eine kraftige Gerade und laB3 den Flaming
Dragon Punch folgen. Und denke daran: Wenn Du am Ende Flammen
sehen willst, muBt Du einen harten Punch benutzen.

CHUN LI

BLITZKICK

DRUCKE WIEDERHOLT EINEN

BELIEBIGEN KICK-KNOPF

WIRBELWIND-KICK

1 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND KICK

KIOKEN (FEUERKUGEL)

2 SEK. ZURUCK, DANN VOR UND PUNCH

NUTZLICHE KOMBI

Mit dem Wirbelwind-Kick als Eréffnungsattacke ist

schon ein guter Anfang gemacht. Weiter geht's mit einem Schulterwurf.
Wenn der Gegner aufschlagt, gehe ein wenig zuriick und wirf eine
Feuerkugel. Jetzt muB unbedingt der Blitzkick folgen, damit er seine
volle Wirkung hinterlaBt.

ZANGIEF

ROTIERENDE WASCHELEINE

DRUCKE ZWEI BELIEBIGE PUNCH-KNOPFE GLEICHZEITIG

ROTIERENDES LASSO

DRUCKE ZWEI BELIEBIGE KICK-KNOPFE GLEICHZEITIG

ROTIERENDE PFAHLRAMME

360-GRAD-DREHUNG MIT DEM STEUERKREUZ UND PUNCH

SIBIRISCHER SUPLEX

360-GRAD-DREHUNG MIT DEM STEUERKREUZ UND KICK

SIBIRISCHER BARENHAMMER

360-GRAD-DREHUNG MIT DEM STEUERKREUZ UND

PUNCH. ZANGIEF MUSS DABEI VON SEINEM GEGNER

WEIT ENTFERNT SEIN.

NUTZLICHE KOMBI

Ein langsamer aber kraftvoller Gegner, mit einer Kombi-Technik, daB die
Scheune wackelt. Zuerst fihrst Du ein schnelles Rotierendes Lasso aus,
dann hocke nieder und lege einen tiefen, harten Kick nach. Wenn Du
schnell bist, bekommst Du den 4-Treffer-Bonus.

DHALSIM

YOGA-FEUER

RUNTER, RUNTER-VOR, VOR UND PUNCH

YOGA-FLAMME

ZURUCK, RUNTER-ZURUCK, RUNTER, RUNTER-VOR

YOGA-TELEPORT

ZURUCK, RUNTER, RUNTER-ZURUCK UND ALLE DREI PUNCH- ODER KICK-KNOPFE
NOTZLICHE KOMBI

Der geheimnisvolle Inder hat einige Tricks auf Lager. Nicht
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gerade das Karnickel aus dem Hut, aber eine Reihe von Stretch- und
Teleport-Techniken, um den Gegner schwindelig zu machen. Entferne
Dich etwa eine halbe Bildschirmbreite von Deinem Gegner und schicke
ihm ein paar Yoga-Feuer heriiber. Wenn er dariiber hinwegspringt,
dann gib ihm einfach einen Stretch-Kick. Er fallt, Du gehst ran, stoBt
eine Yoga-Flamme aus und gibst ihm mit einem Yoga-Nugie (mn den
Knécheln auf den Kopfl) den Rest.

BALROG

DREH-PUNCH

ALLE DREI KICK-KNOPFE FUR 2 SEK. GEDRUCKT

HALTEN

FINAL PUNCH

ALLE DREI KICK- ODER PUNCH-KNOPFE GEDRUCKT

HALTEN, DANN LOSLASSEN. DIE POWER STEIGT, JE

LANGER DU DIE KNOPFE GEDRUCKT HALTST.

SCHULTERSTOSS

2 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND PUNCH

DASH PUNCH

2 SEK. ZURUCK, DANN VOR UND PUNCH ODER KICK. PUNCH-KNOPFE ERGEBEN EINEN
GERADEN SCHLAG, KICK-KNOPFE EINEN UPPERCUT.

NUTZLICHE KOMBI

Balrog ist nicht gerade einer der besten Kémpfer, aber als Boxer kann er beson-
ders mit seinen Féusten betréchtlichen Schaden anrichten. Du beginnst mit einem
Dash Punch, dem ein fliegender Haken folgt. Der angeschlagene Gegner erhalt
jetzt noch einen Kopfstof3, bevor Du mit dem Final Punch alle Zwesifel ausraumst.

VEGA

CLAW DIVE

2 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND KICK. WENN DU

IN DER LUFT BIST, DRUCKE ZUM GEGNER HIN UND

PUNCH.

MAUERSPRUNG

2 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND KICK. WENN DU

IN DER LUFT BIST, DRUCKE HOCH UND PUNCH.

CLAWROLL

2 SEK. ZURUCK, DANN VOR UND PUNCH

CLAW THRUST

2 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND PUNCH

NUTZLICHE KOMBI

Der Spanier verfligt Uber einige exzellente Moves, bei denen er Akro-
batik und seine flrchterliche Klaue kombiniert. Eine gute Kombination
beginnt am besten mit der Claw Roll, danach folgt eine schnelle Serie
von Claw Thrusts und schlieB3lich ein harter, tiefer Punch.

SAGAT

TIGERHAKEN

VOR, RUNTER, RUNTER-VOR UND PUNCH

TIGERKNIE

RUNTER, RUNTER-VOR, HOCH-VOR UND KICK

TIGERSCHUSS

RUNTER, RUNTER-VOR, VOR UND PUNCH

ODER KICK. PUNCH-KNOPFE ERGEBEN EINEN

HOHEREN, KICK-KNOPFE EINEN TIEFEREN TIGERSCHUSS.

NUTZLICHE KOMBI

Sagat ist einer der gréBten Kampfer und auBerst hartnackig in seinen
Taktiken. Fur eine simple und effektive Kombination belegst Du den
Gegner mit einigen schnellen Tigerschiissen, hoch und tief, und wenn
dieser springt, setzt Du den machtigen Tigerhaken an.

M BISON

PSYCHO CRUSHER
2 SEK. ZURUCK, DANN VOR UND PUNCH
SCHERENKICK
2 SEK. ZURUCK, DANN VOR UND KICK
HEAD STOMP
2 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND KICK. NACH DEM
STOMP DRUCKST DU VOR UND IRGENDEINEN PUNCH-
KNOPF.
FLIEGENDE PSYCHOFAUST
2 SEK. RUNTER, DANN HOCH UND PUNCH
HE KOMBI
Beginne mit dem Scherenkick, dann folgen zwei tiefe StéBe, jetzt noch
ein StoB aus dem Stand, bevor Du einen zweiten Scherenkick ansetzt.
Den kronenden AbschluB bildet ein tiefer, harter Punch und ein
Rutschkick.
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THE CHAGS
ENGINE

PASSWORTER

‘ Und hier wieder ein gutes
‘ ‘ Beispiel fur die ausgezeich-

’ neten Qualitatstips, fur die ”
SegaPro inzwischen weltweit bekannt ist: Panorter flr den neuesten Tntel
von Microprose, The Chaos Engine.

CHUCK ROCK"

Um in Chuck Rock 2 einen & ' g Ja WELT 3

" Level anzuwéhlen driickst Du i \ y Navvie 17 Leben, Skill 10, Cash 54.952

im Titelbildschirm B, A, Rechts, A, - ) " Preacher 9 Leben, Skill 10, Cash 34.572
C, Hoch, Runter, A. Dann startest Du das ¢ PaBwort 2T2ZMM2BBN35
Game nochmal und driickst auf Start. Halte .
A gedriickt und driicke Rechts, um in die : WELT 2
gewtinschten Levels zu gelangen. Thug 18 leben, Skill 10, Cash 13.726
s Navvie 12 Leben, Skill 10, Cash 1.220
PaBwort YKLSLTL4S1#M
WELT 4
Brigand 31 Leben, Skill 10, Cash 48.120
Gentleman 17 Leben, Skill 10, Cash 48.486
PaBwort #YRSOF4W3VDN
n u N E 2 2 SPICESATYR
3 BURNINGSUN WELT 2
PASSWﬁRTER 4 DARKHUNTER Navvie 3 Leben, Skill 10, Cash 41.732
5 EVILMENTAT Preacher 2 Lebe\r;\,NSLkilI 1())(, Cash 19.186
6 ITSIOEBWAN PaBwort 6#4W7 3R5
ATREIDES 7 DEVASTATOR
(BLAU) 8 DEATHRULER WELT 3
2 DIPLOMATIC Preacher 21 Leben, Skill 10, Cash 14.360
3 SPICEDANCE ORDOS Nawvie 29 Leben, Skill 10, Cash 1.466
4 ETERNALSUN S PaBwort T2YGH9QQ#236
5 DEFTHUNTER (e 3{1]}))
6 FAIRMENTAT 1 DOMINATION
7 ASHLIKENNY 2 SPICESABRE WELT 3
8 SONICBLAST 3 ARRAKISSUN Preacher 4 Leben, Skill 10, Cash 2.680
9 DUNERUNNER 4 COLDHUNTER Thug 5 Leben, Skill 10, Cash 21.770
5 WILLYMENTAT PaBwort FPN8R#82ZF3C
6 SLYMELANIE
HARKONNEN 7 STEALTHWAR
((;{o2p] 8 POWERCRUSH WELT 2
1 DEMOLITION Preacher 20 Leben, Skill 10, Cash 32.032
Navvie 4 Leben, Skill 10, Cash 65.516
M c D o N Al.n 7 s PaBwort P#9QQ7Q7PVBM
WELT 4
Tn EAS u RE I-AN n Gentleman 11 Leben, Skill 10, Cash 31.908
Preacher 15 Leben, Skill 10, Cash 7.316
ADVENT“ n E PaBwort P2MG2L73RQMS
WELT 2
LEVEL WAHLEN Gentleman 16 Leben, Skill 10, Cash 14.178
. Driicke im Titelbildschirm ] )" Mercenary 9 Leben, Skill 10, Cash 24.558
Links, Rechts, A, B und PaBwort Y25RMW536YZL
’ C (wenn der Cheat funk-
tioniert, ertént ein akustisches WELT 2
Signal). Jetzt kannst Mercenary 8 Leben, Skill 10, Cash 55.400
bequem den gewiinschten Thug 28 Leben, Skill 10, Cash 37.278
Level anwéhlen. PaBwort YKXVGL7HXMDM
WELT 4
Gentleman 8 Leben, Skill 10, Cash 63.010
Preacher 11 Leben, Skill 10, Cash 55.790
PaBwort P1MCYV#07HGV
3 WELT 2
= Brigand 26 Leben, Skill 10, Cash 5.662
) emﬂo ﬂl 0 fxol gajsas Preacher 5 Leben, Skill 10, Cash 12.404
PaBwort 2XY4RJK2GQ22
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NBA JAM

SOUND-TEST
‘ Nicht so sehr ein Cheat, als vielmehr ein
”geschickter Weg, um Deine Lieblings-
‘ Sprachsamples in NBA Jam anzuhéren.
Wahle zuerst 'yes', um die Initialen einzugeben.

Dann gibst Du die ersten beiden der unten genan-
nten Initialen ein und legst den Cursor Uber die dritte,
ohne sie anzuwahlen. Jetzt héltst Du die Starttaste
gedriickt und driickst den entsprechenden Knopf fiir das Sprachsample.

KNOPF
C

SPRACHSAMPLE
HELLO

IT_S A BLOW OUT
OH MY

IS IT ATWO JAZ

BOOMSHAKALAKA! Z0B B

Mit diesen Initialen erhaltst Du auch Zugang zu einigen der
Rekorde auf dem Scoreboard der Topspiel

INITIALEN
GAP
SNK
CHR

WELT 4

Mercenary 28 Leben, Skill 10, Cash 20.308

Preacher 31 Leben, Skill 10, Cash 7.740

PaBwort #XRCKT#MZX6B

WELT 2

Preacher 26 Leben, Skill 10, Cash 28.206

Mercenary 15 Leben, Skill 10, Cash 24.422

PaBwort #NYY270TP51X

WELT 3

Gentleman 27 Leben, Skill 10, Cash 41.932

Brigand 1 Leben, Skill 10, Cash 41.022

PaBwort PD1D8LQ469LT

WELT 3

Thug 31 Leben, Skill 10, Cash 1.292

Navvie 8 Leben, Skill 10, Cash 38.272

PaBwort K952SYW7G5Z1

WELT 4

Brigand 21 Leben, Skill 10, Cash 30.780

Navvie 2 Leben, Skill 10, Cash 19.024

PaBwort #DZ2ZD79YJ74

WELT 3

Gentleman 0 Leben, Skill 10, Cash 21.528

Preacher 14 Leben, Skill 10, Cash 21.528

PaBwort T1HG1NDB55KG

WELT 3

Gentleman 8 Leben, Skill 10, Cash 8.714

Mercenary 11 Leben, Skill 10, Cash 28.360

PaBwort 6XH4Y01CSO01K

WELT 2

Mercenary 22 Leben, Skill

10, Cash 19.956

Brigand 31 Leben, Skill i

10, Cash 5.804 =

PaBwort 2X#2KFYPS21Z %
b 6 &% 2
S RAG eSS
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CHEAT-SCREEN VOM PROGRAMMIERER
Im Titelbildschirm wahlist Du die Optionen an, drickst dann A und
viermal C. Nun driickst Du viermal B (das Schwert verandert die
’ Optionen, aber das ist ohne Belang). Es erscheint Dave Perry's
Gesicht, gefolgt von einer Cheat-Screen. Du kannst jetzt unendliche Leben
einstellen, beliebige Levels auswahlen, eine "Freezea’i't," Op‘icn ¢in-
bzw. ausstellen und den "Map View Mode" benutzen.
Ute Wagner, Diisseldorf

A

“fe DIFFICULTY :
MUSIT 15t ON
SOUND FX ARE : ON
SOUND TEST
TRIGGERS ARE : SWorD = B

B, T, G

1993
1997 THE WALT D]SNEY COMPANY

PETE
SAMPRAS

TENNIS

PASSWORTER

Um die World Tour zu beenden
gibst Du folgende PaBworter ein:
Runde 12 HOUSE

Runde 13 CUE

Runde 14 DURHAM

Runde 15 JUMPING

Runde 16 HAPPY

Runde 17 MEGA

TDISNEYTS ALA

wonm«

Um die Huge Tour mit einem
respektablen 20. Platz auf der
Rangliste zu beginnen (gib auf
dem PaBwortbildschirm der
World Tour ZEPPELIN ein, um
zu Huge Tour und Crazy Tennis
zu gelangen), gibst Du folgen-
des PaBwort ein:

PRLSML

JUNGLE STRIKE
LEVELCODES ; -

‘ Halt! Wir wollen nicht verantwortlich sein fir den Riickgang der
’ ’ Regenwalder auf dieser Welt. In den letzten Wochen haben wir gle-

’ ich tonnenweise Briefe mit Codes fir Jungle Strike bekommen.
Damit unsere Leser Papier sparen und sich endlich wieder mehr um ihren
Hubschrauber kiimmern kénnen, drucken wir an dieser Stelle, stellvertretend
fur alle, die Codes von Stefan ab. Sonst erleben wir im nachsten Monat noch
einen Holzféller Strike...

Campaign 2 RL6CH3RVMCZ
Campaign 3 9VMHDYBXN67 .
Campaign 4 XT6ZFBXTSPM i 5
Campaign 5 V4AMCD397SW =~
Campaign 6 WMK3W746JK7 S
Campaign 7 TGZX4CFDYRP
Campaign 8 7L5PCF3BRWC
Campaign 9 N4HCFK9XVNK
19 Leben VNHY-
(-7 4



PASSWORTER
’0

Die PaBwort-Levels reichen von 1 bis 194. Level 1 ist die obere
" linke Ecke des Gitters, weiter geht's von links nach rechts durch

die Reihen bis zum letzten Level in der rechten unteren Ecke mit
der Nummer 194. Hier sind die PaBworter fiir jeden Level (wahle "restore
conquest”, um das PaBwort einzugeben, dann "continue conquest’ mit
Knopf A, um im gewinschten Level zu starten). Diese Codes wurden uns
handschriftlich eingesandt. Es kénnte also sein, daB der Buchstabe "S" die
Zahl "5" oder die Zahl "0" Buchstabe "O" bedeutet. Berlicksichtige dies bitte
und untemimm gegebenenfalls die entsprechenden Anderungen.

1 HOTAXG 66 HPLTGIYMQQ
2 HNLTFXQ 67 HYNAQB6
3 HPNA3G 68 HE74RXQ
4 HP7ZXQ 69 GVJIXKRAGQ
FI G HTE ns 5 HZJ2FQ 70 G55YG52N
6 GSJYGSNN 7 GV4XMEQ
ENERGIE ABZAPFEN 7 HA4M3Q 72 BMFG
Wenn Dein Energielevel gefahrlich 8 XMZG9 73 GJSYG55N
@ . ¥ nicdrig ist (die Anzeige blinkt), 9 GJJYGSDN 74 G435IYNNQ
‘ dann kannst Du mit einem der fol- 10 G43RIYMDQ 75 GJAYB7
genden Moves die Energie Deines Gegners 8 GJPYN7 76 GW528
halbieren: 12 GWRNP T GLOSIY4NQ
RAPH RANGEHEN). 13 GLORIYZDQ 78 G363KRFDG
ZURUCK, VOR, VOR, RUNTER, APRIL 14 G36HKRF4G 79 GLTSDQ
RUNTER-ZURUCK UND C. ZURUCK, RUNTER-ZURUCK, RUNTER, 15 GA4TRFQ 80 G73N2Q
DON RUNTER-VOR, VOR UND C (NAH 16 G7HMSQ 81 GC6C7RADG
VOR, ZURUCK, RUNTER-ZURUCK, RUNTER  RANGEHEN). 17 GC6J7RA4G 82 HYZAIG52X
unp C. SISY 18 HYZPIGSNX 83 G4HKSN
RAY ZURUCK, VOR, RUNTER-VOR, RUNTER, 19 G4H7DA 84 HPJLK2X
ZURUCK, VOR, RUNTER-VOR, RUNTER,  RUNTER-ZURUCK UND C. 20 HPJL7ZNX 85 GCJV6RADQ
RUNTER-ZURUCK UND C. LEO 21 GCJS6RA4Q 86 HEJYLQVVE
MIKE ZURUCK, VOR, RUNTER-VOR, RUNTER, 22 HEJ7LQV26 87 GJ56VX
VOR, ZURUCK, RUNTER-ZURUCK, RUNTER  RUNTER-ZURUCK UND C. 23 GJJ62X 88 2MSG
unp C. Tommy LAMMERS, LUDENSCHEID 24 3MLG 89 GJVFGSS4
CASEY PSS — TR 25 GJCFGSD4 90 GYB6RFSQ
VOR, ZURUCK, VOR UND C (NaH S e DL 26 GYK6RFLQ 91 HYN56VK
¥ g 27 HYNJ62K 92 HPN342K
- 28 HPN3YNK 93 HYNADGSSK
29 HYNPDGSDK 94 G42ZIYN3Q
30 G4U2IYNOQ 95 GC6V4BQ
31 GC6526Q 96 G7VN3Q
32 G7SMOQ 97 G40X1Y43Q
33 G4011Y20Q 98 HPPLXIYNXQ
FIFA INTERNATIONAL SOCCER - =i o o
35 GCPKMAQ 100 HEPUR4Q
o 36 HEPIRCQ 101 GJAKGSSG
TIP FUR MEHR TORE 37 GJPKGSDG 102 GPFEWZLW
Unser Leser Marco Stuckmann hat uns einen Tip geschickt, der fir 38 GPAEWZ3X 103 GJvLVvI
alle FIFA-Fans von besonderem Interesse sein diirfte. Friiher hat 39 GJCL2I 104 NMAG
Marco bis zu 25 Schiisse auf's Tor bendtigt, um einen Treffer zu 40 CMSG 105 GVK27RAAG
erzielen. Jetzt klappts schon beim zweiten oder dritten Mal. 41 GVKL7RA5G 106 GM4DJW2LG
Warum? Sein Rezept sind direkte Schiisse ohne jeglichen Effet 42 GM4PGWZ3G 107 GVJ2ys3Q
und Winkel - eine gute Taktik. Also: Finger weg von den 43 GVJLUOQ 108 GADZAQ
Richtungstasten! Allerdings soll es auch bei den verschiedenen 44 GAPZ5Q 109 G4HVIY44Q
Torhiitern Unterschiede geben. Zumindest solltest Du's mal 45 G4HAIYZYQ 110 GCX2KRFPG
ausprobieren. Marco erzéhit, daB er mit dieser Taktik noch kein 46 GCXLKRFJG 111 G40VSG
einziges Spiel verloren hat - mit Chile hat er gegen Italien 47 G40ADG 112 G72NLQ
sogar 8 : 0 gewonnen! 48 G7LMTQ 113 G3YN7RAPG
49 G3Y47RAJG 114 HWAZ5QVCG
50 HWAL5QVBG 115 GLOBSD
Tn E ET F 51 GLOBDD 116 HPLOB2I
52 HPLOBNI 117 HYNSCGSSI
53 HYNJCGSDI 118 HETULQVC6
nA E I l 54 HETTLQVB6 119 GVKN44Q
55 GVK4ZYQ 120 MMOG
. 56 VMHG 121 MMOG
LEVEL WAHLEN : 57 GV4Z6RAHG 122 GFZMQVCI
Halte A und B auf § 58 GFLMQVBI 123 GCJMNLQ
Joypad 2  gedriickt. : 59 GCJzMTQ 124 IDFUMNMMO6
Driicke gleichzeitig 4« A 60 GN36RHQ 125 IDUUMMUMOI
START auf joypad 1 und % R 61 GCPX6RAHQ 126 IDRUMMFMO7
du kommst auf den . \. Yy e 62 GOBYWZXI 127 G3YM4KQ
Cheat-Bildschirm, — um | . 3 63 G3Yzz7Q 128 G7MNHQ
einen Level zu wahlen. vy e i 64 G7ZMWQ 129 EAMMMMMMMMMM
e=s 65 GLTGIYZWQ MM2IQQQ
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JURASSIC PARK

PASSWORTER
DR ALAN GRANT

EASY

ELEKTRIZ-

ITATSWERK

FLUSS

PUMPSTATION
CANYON

VULKAN

2ATIJO1F
4LN2305Q
6PJP2051
8VVVL2D9
AVVVNODB

BESUCHER-

ZENTRUM

CVNQRULA

RAPTOR

ELEKTRIZITATSWERK
PUMPSTATION
CANYON
BESUCHERZENTRUM

Wolfgang Middendorf, Kelheim

130

131

132

133

134
135

136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
)
161
162
163

TPAMMMMMMMMMM
MM2XQQQ
TBZMMMMMMMMMM
MXQQQQ
70FMMMMMMMMMM
MMXQQQ
UTMMMMMMMMMMM
MMLQQQQ
GSSMXCWZ2X
USMMMMMMMMMMM
MMXQQQQ

MMRBN
IQMMM3MMQ
IEFMMBMMI
GJAMXVIG
GWMBFSG
IIWMMMSMCQ
IPQMMM3MBG
GLTMBSKQ
G7MNU3K
IDGUMMNGNX
IDXUMMNHNK
G4HMBHSX
HPJLMB55Q
IDMUMMNKNI
IDMZMMNLN7
GJSM35UQ

MMUB4

ITZMMN22X
IUSMMMDNC
HYNSM35YG
HPN3MBVJG
ISGFMM2VCG
IFGUMMN227
GC6MND3G
G7MNF37
ID7UMMMQBX
IDYUMMMWBK
GCPMNS536

NORMAL

279J2029
4FN3I065
6VVVKOES
8VVVM2QN
AVVUTAQ7

CVVVVCQE

121G0016
K21G0018
M21GO001A
021G001C

164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194

HARD

2008H0O3U
4078007Q
6038003K
8CFQH2FV
AGNQ22FU

CKRQ34B7

cpu]

HEPUMKDIQ
17UMMMOBI
ITUMMMPB7
GJVMCZTQ
MMABD
I0ZMMMCNNQ
IABMMM2FDG
GVJMNK37
GAFMPB6
IDBUMMMB6VI
GCXMN4HTXQ
G40M25JQ
G7MNZGKQ
G3YMNXHTIQ
IDWZMMMHCK
GLOMZHHX
IOWMMM24SQ
IOHMMM2NJQ
IOBMMMNYHQ
GVKMNCXX
MMFXYQ
GV4MN2G2IQ
GFZMZBYDQ
GCJMNMGKQ
GNBFMGI7Q
GCPMMWGS3I
GOFMGXPB
G3YMNNGGQ
G7MNMG7
GLTMNWWPG
HPLTMNWWRG

Powseci- Bienaer-

R

s
)

MARKO’S
MAGIC
FOOTBAL:

PASSWORTER

BOXING LEGEDS OF THE
RING

00813E6008 Zusammen mit
nachstem Code. US-Version lauft
auf deutschen Konsolen.
00030C4E71 Zusammen mit
oberem Code verwenden.
FFB5B5000X Rundenwahl (0 - B)
FFAA790009 Im Exhibition Mode
verhalt sich der Computerkamp-fer
wie ein menschlicher Sandsack.
FFCBBE0040 Unbegrenzte Zeit.

CASTLEVANIA
BLOODLINES

0001F04500 Die US-Version lauft
auf deutschen Konsolen.
0001F04A00 Die US-Version lauft
auf japanischen Konsolen.
FFFB2F0006 Unbegrenzte Leben.
FFFBOEO063 Unbegrenzte
Spezialwaffen.

ETERNAL CHAMPIONS
DEAD CODE

(NUR FUR ACTION REPLAY 2)
Gib die folgenden Codes in der
richtigen Reihenfolge ein.
Dazwischen sollten keine
Leerzeilen sein (dies ist nur bei
Dead Codes zu beachten).
Zusammen mit den anderen
Codes muBt Du jedesmal auch
"DEADCODE" eingeben. Je Spiel
kannst Du nur einen Dead Code
verwenden.

DEADCODE
00FEOE1000
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2  HAUNTING
3  BSTOKE :
4 GUNGETNK
5  ECTOPLSM

6 JAWS

7  GARAGE

8  TRAFFIC

9 ELF

10 KRUSTY

11 BARREL

12 CRABTREE

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

4EB9000006

FO4EF90000

FE14000000

Ersetze X... durch nachfolgende
Cheatcodes:

13FC009900

FFOCAD4E71 Zeit ist standig 99
(Beide Codes eingeben).
13FC006800

FFABEB4E71 Unbegrenzte
Energie fiir Spieler 1.

MORTAL KOMBAT
FFAB310001 Schon vor dem
"Fight!" kdmpfen.

FFAB890003 Kéampfen, nachdem
Du gewonnen hast.

FFCB020001 Als Spieler 1 kannst
Du Reptile sein, wenn Du Sub
Zero oder Scorpion wahist.
FFCC020001 Als Spieler 2 kannst
Du Reptile sein, wenn Du Sub
Zero oder Scorpion wahlst.

SUNSET RIDERS
FFCA42001B Maximale Power-
Ups fur Spieler 1.

FFCAC2001B Maximale Power-
Ups fiir Spieler 2.

TURTLES:
TOURNAMENT FIGHTERS

FF89110000 Du gewinnst immer.

TOEJAM AND EARL 2
FFA92D0010 Unbegrenzte
Gesundheit fir Earl.
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"HAST EIN PROBL
§ DU WEISST NI
® . WELCHE SPIELE DU

KAUFEN SOLLST.

EDir helfen. Prohiere die Spiele
men Pfenniy dafiir
daa cn Rho.

( ausglbst. M|t unsereme
’,; E 4 Dann hek u
sondern mlt jedem Heft ai 'Lmul\ SIC
Spiete. Also ran!
iIgZWolf Monate.

SEGA PRO ABO-BESTELLKARTE

Aber Klar! Ich bestelle SEGA PRO mit Mega CD fir mindestens 12 Ausgaben (1 Jahr) zum Preis von DM144 - fiir 12 Hefte
incl. Zustellgebiihr (Ausland DM 164,- incl. Zusteligebihr). Das Abonnement verlangert sich nur dann zu den jeweils giltigen
Bedingungen um ein Jahr (12 Ausgaben), wenn es nicht 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Ich bezahle mein Abo
VORNAME/NAME

[:] bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von
meinem Bank-/Postgirokonto

KONTONUMMER

GELDINSTITUT/ORT

Ich weiB, daf ich diese Abo-Bestellung innerhalb von 10 e \J) Vo .
Tagen schriftlich bei SEGA PRO , Aboservice, Postfach UNTERSCHRIFT DES KONTOINHABERS = / A 3?“
3127, 48581 Gronau , widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist N
geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Dies

bestatige ich durch meine zweite Unterschrift. \:\ per Verrechnungsscheck (liegt bei)
Ich erhalte das erste Heft, wenn der Betrag abgebucht ist.



Der Wald der AuBerirdischen ist ein dunkle
und unheimliche Gegend. Hier tnst der
{:ﬂ um di Baummpfel wir b in
und jeder! Al
Demon Ilaarin Und nicht nuMas ilmll 3
* lauern Gefahren, paB also gut auf und 3
I%I:e vor allem in Bewe ﬁs 1
neller ein Leben v
ist! Stix ist so etwas wie ein Sehliis
alle Probleme. Wenn Du ein Loch
stecke Stix hinein und sehon
* Plattform. Und wenn Dir ein E

PRO



Gegend. Hier tost der Wind um die
Baumwipfel, wirbelt Laub in die

Gebiische und jeder Luftzug zaust
an Deinen Haaren. Und nicht nur
das: berall lauem Gefahren, paB

also gut auf und bleibe vor allem in
Bewegung! Hier hast Du schneller
ein Leben verloren, als Dir lieb ist!
Stix ist so etwas wie ein Schliissel
fir alle Probleme. Wenn Du ein
Loch siehst, stecke Stix hinein und
schon hast Du eine Plattform. Und
wenn Dir ein Bésewicht begegnet,
kannst Du Deinen Freund Stix
ohne weiteres als Waffe benutzen.
Ach ja, fast hatte ich es vergessen
- wenn der grine Mann kommt,
muBt Du Dich ducken!

DER WALD D!R Der Wald der AuBerirdischen ist : .
ein dunkle und unheimliche P!gude!nde K!umpen

Schlage so frith wie méglich auf diese griinen Biische! Wenn
Du es nicht machst, fallen sie mit scharfen Zahnen Gber Dich
86 Botnd e clora e, W achralr it Mit diesem Paket kannst Du Deinen Energievorrat wieder auffllen. Du hast
damit etwas mehr Spielraum, um Dir einigmergehler leisten zu kannen. Das heiBt
aber nicht, daB Du nicht mehr aufpassen muBt!

Ein schwerer Ruckstof

T




Springender Felshrocken

- 5 Schlage auf den iiberwachs-

.

Bei jedem Schritt nach rechts kommt dieser Baum hier hinter Dir her.

Mache Dir nichts draus, er meint es nicht bose. Wenn Du zur Maver

kommst, brauchst Du Stix nur in das Loch zu stecken und schon hast Du

eine Plattform. Jetzt muBt I;\’mnuwﬁ lﬁer Stix auf den B:’u:hﬂd sv;n“
al satz

es weiter se:m;ng Level-Ende.

Am Ende des Levels solltest Du Dich von diesem griinen Manneken
abknallen lassen. Aber keine Bange - das ist die einzige Maglichkeit, den
zweiten Level zu erreichen. Seine Kanone ist namlich eine Art
Transportmittel. Sie zerlegt Dich in Deine Atome, die dann an Bord des
Raumschiffes wieder zusammengesetzt werden.

Das sch

lafende Monster als Kissen

WerfoSﬁxqegondenFelsbmkql,
dei - dorcafler aif s schlahendh
rote Monster fallt. Dem macht das
zwar nicht viel aus, aber immerhin
streckt es sich ein wenig. Fiir Dich hat
das den Vorteil, daB es dabei wie ein
Kissen die Stacheln am Boden Giberdeckt
- Du kannst jetzt gefahrlos dariber hin-
‘wegsfeigen.

NUMMER 3 SecaPRO



Dusiuﬂs!hier.KipPedachB,so
daB es von einer Seife zur anderen
rollt. Gehe ihm aber aus dem Wege!
Jetzt muBt Du schnell Stix in das Loch
auf der linken Seite stecken. Es offnet
sich eine Tir, durch die Du in das
Raumschiff gelangst.

Iiilicher Freund

hinein und

Trai

FreBsack

legedenHebelmﬁdermdﬂen
Seite um und es erscheint dieses
. Eoth .

rofe Ob|ek!.
Deckel von der Bitlt?: Das

| (S
ige Wesen springt j = ,’f"
ey doedll S
Bauch kannst Du als |- - e

in fir den Sprung zur

nuizen. — —

Tritt geﬂgn den Hebel, es erscheint ein
blode blickender brauner Ball, der Dir
iiberall hin folgt. Falls Du eine Uber-
iickung fiir einen elekirisch
FuBboden brauchst oder einen Trittleiter,
dann kannst Du Dich dieses beknackten
Gesellen bedienen. Du kannst ruhig
riide mit ihm umgehen, er nimmt nichts
ibel. Er ist ein wahrer Masochist - er
liebt Dich um so mehr, je mehr Du ihn

den

WALDO'’S
RAUMSCHIF

Hinter Gittern

Du erinnerst Dich an den griinen Mann aus dem ersten Level?
Waldo heiBt er und hat Dich in seinem Raumschiff eingesperrt.
Natiirich muBt Du versuchen, ihm zu entkommen, bevor er sich
{iber Bubba oder Stix hermacht. Im ersten Level gibt es finf Taren.
Du kannst sie nur 6ffnen, indem Du auf jedem der finf Level im
Raumschiff einen Knopf driickst. Aber vorsichtig, es gibt sehr viele
Gelegenheiten, Energie und Leben zu verlieren. Wenn Du
energiemaBig schlecht 'drauf sein solltest, gehe in den funften
Level und suche dort einen Hebel, mit dessen Hilfe Du eine Art
Verbandskasten bekommst. Und denke daran: Probleme sind

dazu da, gelost zu werden!

Du kannst diese Plattformen akfivieren, indem Du entweder Stix
ekt * st winkich wichtig, denn
kommst Du nicht weiter.

‘oder sie mit dem Kopf bedienst. Diese Ausristu
ohne

w

sie

gegen

¥
t
i
!

diese
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[ ] j 1
Die meisten Geféingniszellen sind ganz einfach, bei D M I l‘-\M ¢ e
dieser hier mu_BfE}berschoneiﬁum' Deinen Grips us I c onSter i . T I
egmnmitdmlin en Knopf km'msf gunznuf einen Gehe ganz nach links, dort findest Du einen Hebel. Wenn Du ihn bewegst, g et
anderen Ventilator umschalien. Sielle die beiden erscheint eine Milchflasche auf Beinen. Gehe einfach zur rechten Seite, —
Ventilatoren auf der rechten Seite an und stelle sicher, dorthin, wo das fette rote Monsfer sitzt - die Flasche Dir wie ein
daB der inke abgeschalfe st. Entferne den Deckel vom SchoBhiindchen. Du darfst aber nicht zu weit gehen! Jedesmal, wenn es nétig
FaB und rishre mit Stix die griine Brilhe um, bis eine ist, sollfest Du Sfix in ein Loch in der
Blase entsteht. Springe drauf und knie Dich hin. Die Mauer Sh;ukgsnM:’t:dsblthnills dm
b schigen Dic ot o Ausons wenn Du in seine Nahe kommst und wird
dadurch immer fetter. Du kommst jetzt
weiter, indem Du auf seinen fetten Bauch
wie auf einen Trampolin springst!

den Ball!

i i Lege den Hebel um und aus der
. geacal Mauver fillt ein Ball heraus. Rolle den
4 1 % Ball mit der Hilfe von Stix iber die

i

Kante, so daB er auf die untere
3 Plattform fallt. Wenn Du zu lange
€ 5 wartest, rollt er ein wenig riickwirts

- - Du muBt also schnell sein!

Dieser Spalt hier ist zwar ziemlich breit - wenn Du es richtig anlegst, kannst Du aber
drij ingen. Auf andere Weise kommst Du nicht an den Ball ! Mit seiner
Hilfe gelangst Du zum Schaltknopf, der Dir die Tiir &ffnet.

Torknopf

Wenn Du diese Kndpfe driickst, 5ffnet sich eine der fiinf Tiren
auf der rechten Seite. Wenn alle Tiren offen sind, kannst Du ent-
fliehen. Maglicherweise werden die Kndpfe auch von orangefar-
benen Wesen mit Tentakel-Armen bewacht. Haue ihnen Stix

Uber den Schadel, sie rennen dann weg.

. — e " ! )
: ; : V B Beam me up!
@
b= Mit Hilfe von Sfix kannen Teleporter in
1 [ I T : e v Gang gebracht werden. Auf der
1 - | | B = | a8 Seitenansicht der Maschine kannst Du
1Y 2 ! ! I = S 5 v ,'.2'/'. £ ablesen, zu welchem Level Du ngst.
1B} = 3 > o ’V Wenn Du im ersten Level im Schiff bist,
e = : N L ;_eichl es uu:', d:n Knopf neben dem
eleporter zu driicken, um in jeden gewiin-
1 schten Level zu gelangen.

Hipfball

WE |
|

Bediene mit Stix den

: {T- s Hebel. Es erscheint ein
- I sy ~| bunter Strandball, mit
ol ' dessen Hilfe Du zur oberen

=5 v Plattform hiipfen kannst..




Diese mechanisierten Innereien des
Vulkans sind mit Sicherheit kein
angenehmer Aufenthaltsort. Hier
lauert hinter jeder Ecke der Tod!
Dieser Level ist der komplizierteste
und diisterste - um hindurch zu kom-
men, muB man sich das
Querdenken angewohnen. Ziel ist es
hier, alle Hebel auf "ein" zu stellen.
Wenn das gelungen ist, leuchtet eine
rote Lampe oben rechts in der
Anzeige auf. Vorsicht vor den
Ballons!

|
|
B
1
{
;

'

Level 3

SEGAP R
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L u m p e n - A n z e i g e In dieser Bonusrunde kannst Du

eine Menge nutzlicher Sachen
einsammeln. Die dafir zur
Verfiigung stehende Zeit hangt
aber auch von den bisherigen
Spielerfolgen ab. Hier kannst Du
Extra-Continues, Punkte,
< e Power-Up's und Leben einsack-
sind, wirst Du in einem en. Die Stoppuhr hdngt von
Hei llon zum néichsten : einem schwebenden Fahrzeug
; herunter. Du kannst hier weder
Leben noch Energie verlieren -
aber jede Menge davon
kassieren. Es hangt nur von
Deiner Geschicklichkeit ab!

Befreie Stix!

Den Hebel ganz links unfen kannst Du nur befdtigen, indem Du Stix in
einem Ballon auf eine kurze Reise schickst. Du bekommst Deinen
Freund aber nur frei, indem Du fodesmutig gegen die Ballon-Maschine
rennsf-einlmﬂsﬂﬁckhben,dennbuvnrsim al iffen.
Bleibe dann stehen und driicke den Knopf kurz vor d Der
Ballon mit Stix darin wird Dir folgen - Du muBt nur si llen, daB
er zum SchluB Gber dem Ansaugrohr steht.

Dampfroller

nzndnsundsdnlhdumndosVnkmun
kel vom Rohr herunter. Gehe zum Dampfroller,
hinten drauf, so daB er davonrollt. Gehe jetzt zuriick zum
Iervmlnmdessmdosbhue\flmnplcn Warte,
und stelle d|d| dann auf den platten, blaven
nhldlenWennermeder illt, katapultiert er Dich in das Rohr.

Ein Ritt auf dem Eelsen

Dies hier ist das erste Hindernis, dasuberwmdenwudenmul! Aus der
Lava hinter Dir kommt ein Felsbrocken herau: s. Springe drauf, wihrend
ernofchhmroll'undblmbedamufsnlm hse!mememlnvn—Su
zum Stillstand kommt. Unter Deinem Gewicht wird er lcngscm
obsmen,:rnngeulso hemguufdlesmnedworSobdd
erreicht hast, muBt Du Stix |

NUMMER 3 SEcaAPRO




Der Meeres-Tempel steht
wirklich im Wasser. Gliick-
licherweise kann Stix auch
als Schnorchel genutzt wer-
den, so daB Bubba in
Sicherheit schwimmen
kann. Ohne Stix ist Bubba
aber hilflos und verliert alle
Steuerungsmaoglichkeiten.
Das Wasser steigt an und
tropft Uberall heraus. Bubba
muB also standig den
Wasserspiegel verandern,
um vorwarts kommen zu
konnen. Noch schwieriger
wird es, wenn der griine
Fisch und die bewaffneten
Schildkroten angreifen.

i
:
i

Fres

85
5
g7
&

-
52
i

Wasserspringen

Stecke Stix links in das Loch und laufe durch das Wasser. Bevor
herausziehen

es ansteigt und Bubba einschlieBt, muBt

70,

Vv e (e

er
auf den Knopf,

]

if
it
i
ot
s 83 gié‘

&

a%
B¢

b3}
oF

i
:
7

Schwimmstein

Stecke Stix in das rechte
ﬁm’ Iinksddm
. Sprit runter
ui sll':)nle“g;hx ieder.

Offne mit der Hilfe von

Stix die Tir einen Spalt

weit. Springe in das
ul

SEGA

Mit der Keule avt die Saul

Driicke den"fKnppf, damit das Wasser

NUMMER 3




Mit Hilfe des Schaltknopfes am Boden
kannst Du das Wasser oder fallen
lassen. Wenn Du zu dem nach links
a:, fallt eine Platte aus dem Weg heraus.

nach rechts und Stix in das

Dld\oufdlehnkel(nn'eslelkt treibt sie
nach rechts. Wenn sie die erreicht,
springe herunter und markiere Deine
Position. Du bra dann nicht von vorne
gen, wenn Du noch einmal ein

Leben verlieren sollfest.

Um das erste Problem lésen zu

"f o |r‘||ederkmen'; um den
ai ich abgeschossenen
Pfeilen aus dem vc;s zu
gehen. Dieser kleine Trick laBt
Whnur anwenden, wenn

abgesunken ist.

Zundchst einmal muBt Du Gber diese holzerne Planke laufen, aus der dann
eine Platte herausfllt, die Du Meder als FloB nutzen kannst. Bevor Du nach
links und nach unten gehst, sol das Loch rechts am Boden stopfen. Da:
FloB schijtzt Bubba vor allen Shdleln, die im Wege smd Als néichstes muB'
Du die beiden Klumpen ins Wasser stoen, um sie als Tritisteine benutzen zu @
nen. Gd\epmdumhdenkusgung mdenlelzlen Level.

Stecke Stix drei Mal in das Loch,
is die richfige Zunge als
Ricincs i st o
schnitt davor sollfest
Waldo stehen und den He‘!’)el = Driicke den rechten Knoj
betéifigen. Waldo's FloB sinkt mit dumlldos Wasser ablauft. S
dem Wasser herab und piekst Dich auf den Ball, bevor Du Sfix
“sich auf sehr komische Weise an - Z + in das Loch sle:ks' Lasse das
den Stacheln auf. Py 3 Wusserh dﬂwnderw steigen. egel WenI:;
sicl a: nici
el bewegt, sollest Du

vneder herausziehen lmd das
Wasser verlassen. Springe auf
den nichsten Balken - es ist
nicht ganz einfach!

MARTIN WILMER?!!

N
-}



Wir haben jetzt endlich den letzten Level erreicht! Es war immer-
hin ein langer Weg bis hierhin, den Rest schaffen wir aber auch
noch. Die Aufgabe ist einfach: du muBt das Ziel rechts auf der
Karte erreichen, wo - femgesteuert von Waldo - der bése mecha-
nische Stix ist. Natirlich sind Dir die Aliens auf den Fersen,
Laserkanonen bedrohen Dich und Roboter schieBen wild um sich.

Dies hier ist die komplette
Landschaft, die Du durch-
queren muBt. Sie sieht ganz

anheimelnd aus, aber tberall e—e =
lauem Gefahren, die es zu .
bewaltigen gilt. Vorsicht ist |
angesagt, mein Freund! 4
b4
i
? s
| ,
I W7~ N7 o

Stecke Stix in das Loch
und stoppe so das
Forderband. Springe
i rechte

a
]
a

Hebele die braune Kiste
auf den gefahr!ich.el:

by
rau

S fom by
ten Plattform. Dort sind
gcbﬁ Dir m&:ﬁ"ﬂeﬁ
age egen,
spril ber zur
Soite, sin follen namich
herunter.

Schritt fur Schritt

Wirf erst Sfix und renne durch den Transporter,
damit Du nidlmldrisieﬁ wirst. Hol Dir Stix spéter
zuriick. Dann stehst Du vor zwei rofen Robotern, die
Du nicht beriihren solltest. Achte auch auf ihre Laser.
Schlage mit Stix drauf, bis Du aus ihnen eine Art
Trittstufe gemacht hast, Gber die Du die rechte
Plattform erreichen kannst. Mache aber schnell,
denn die Roboter sind nur fiir einen kurzen M
aufler Gefecht gesetzt.

SEGAPRO NUMMER 3



Forderband

(Unhtesﬂildllubbamuﬂsudlubducken um
vom roten Roboter nicht beschossen, iiberran

oder vom Seil zu werden. IOben)Als
néchstes muB defekte Gepack-Forderband
wieder in Gang gebracht werden. Sobald es
lguft, muBt Du draufspringen und bei ndchster
Gelegenlletlclﬁdul’loﬁbnnspﬂngen.

Stecke Stix in das Loch, um
Férderband zv

der Néhe der néchsten
Plattform ist.

Hehel ansetzen

Hebele die Reisetasche auf das néchste
Forderband , sie wird dann von einer Gepdick-

mquuvdidusl.nduﬁmdmdl transportiert wer-
den und auf der anderen Seite des Level ankom-
men. Dukﬂnnstduvonherunmspnngen

dann den Knopf avf der
linken Seite. Aktiviere
den Laser
um die
herun&:z;'s‘:'l;‘ioﬁen.
n unten
driicken. Und jetzt nimm
die Beine in die Hand!
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TAX, Enghed Tok: 021 625 3306, SEGA' ‘MEGA DRVE'

ist
OUT! Hulk ist IN!
Jetzt gibt’s den
aufrechten Super-
helden mit dem Zorn-
Faktor fiir MEGA
DRIVE, GAME GEAR,
MASTER SYSTEM und
NINTENDO SUPER NES.

G P A T R T

THE INCREDIBLE
BEHMGE N

13
N li s
B !IF =R % Y

© 1994 Marvt Entertsnsent G,

CONDOR-
VERLAGS-
GRUPPE

4

prasentleren

Besuchen Sie* Viarvel
§§ Comics in New Yoik!

Lust auf ein
spannendes
Marvel-

Abenteuer?

So konnen Sie in der
groBen Hulk-Competition
mitmachen: Schreiben Sie
uns auf eine Postkarte den
“burgerlichen” Namen des
Incredible Hulk™ und
schicken Sie diese bis zum
31.12.94 (EinsendeschluB3,
Datum des Poststempels
genlgt) an:

Selling Points GmbH,
Kennwort: Hulk,
Postfach 28 63,

33258 Gutersloh.

Der Preis wird unter allen
richtigen, rechtzeitig einge-
henden und ausreichend
frankierten Einsendungen
ausgelost. Teilnahmebe-
rechtigt sind alle Personen.
Bei minderjahrigen Gewin-
nern kann der Preis in Be-
gleitung eines Erziehungs-
berechtigten angetreten
werden. Ausgeschlossen
sind die Mitarbeiter der
Firmen Selling Points, U.S.
Gold Ltd., Condor Verlags-
gruppe und Bastei Verlag
sowie der Rechtsweg.
*Der Preis beeinhaltet
einen mehrtagigen Aufent-
halt in New York, Flug,
Transfer, Hotel / VP fiir 2
Personen sowie ein Be-
such bei Marvel Comics.
Der Preis kann nicht in
Bargeld gewandelt werden.
Der Veranstalter des
Preisausschreibens ist die
U.S. Gold Ltd.

die grofie Hulk-Competition
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BEWARE'

THIS IS WAY BEYOND WHAT YOU'D EXPECT
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WELCOME TO A FUTURE WHERE HUMANS, CRAVING
MORE POWERFL SENSATIONS OF AMUSEMENT HAVE
DESIGNED THE ULTIMATE THRILL RIDE.

MINDSCAPE INTERNATIONAL
SOFTWAREVERTRIEB GMBH
DAIMLERSTRABE 1
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